






















Oferujemy dla Twojego Atari (XL/XE) 


• A.D. 2044 cena: 49.000 

- gra przygodowa (na motywach filmu “Seksmisja*). 

• ADAX cena: 49.000 

- komnatowka, misja zwiadowcy na planecie Adax. 

• AUTOMAT PERKUSYJNY cena: 49.000 

- program użytkowy do tworzenia “muzyczek' komputero¬ 
wych; obszerna instrukcja obsługi. 

» BARAHIR _ cena: 49.000 

- gra przygodowo-tekstowa. 

• CAPTAIN GATHER cena: 40.000 

- gra logiczna, pierwsze piansze wydają się łatwe ... 

• CHANGE JESnaUia^aa 

- cos dla miłośników łamigłówek. 

• CONSTELLATION cena: 40.000 

- gra ekonomiczna (tylko na dyskietce) 

• CHAOS MUSIC COMPOSER 

cena: 49.000 

- pakiet zawierający program do komponowania, moduł 
odtwarzający oraz wyczerpującą Instrukcję. 

» CZASZKI & ELEC.TBA__.cena; 49.PQP 

- dwie gry zręcznościowe. 

• DAGOBAR cena: 40.000 

gra logiczna, kolejne przygody dzielnego Kapitana Gat- 
hera, 

• DARKNESS HOUR cena: 49.000 

- gra komnatowa; poszukiwanie zaklętych dusz rycerzy. 

• DIGIDUCK cena:49.000 

- Robbo? Nie! Chodzący telewizor. 

• GOLD HUNTER cena: 47.000 

- gra przygodowa, poszukiwacz złota w akcji. 

• HANS KLOSS cena: 47 000 

gra przygodowo-zręcznościowa, poszukiwania planów 

tajnej brom w bunkrze Wołfschanze. 

» HCNKY& ŁASY MO N EY cena 49.00 0 

- zestaw dwóch gier zręcznościowych. 

• HYDRAULIK+SNOWBALL cena: 49.000 

dwia gry zręcznościowe 

• KAMPANIA WRZEŚNIOWA cena: 49.000 

- gra strategiczna oparta na historii wojny obronnej 1939r. 

• KERNAW cena: 49 000 

- gra komnatowa (zmagania mutanta ze smokiem). 

• KLĄTWA cena: 49.000 

j^ra grz^godowa, koncepcja i grafika podobna jak 

• KURS FIZYKI cena: 49.000 

- program edukacyjny, dudnienia, załamanie i odbicie fali, 
efekt Dopplera. 

• LASERMANIA, ROBBO KONSTRUKTOR 

cena:47.000 

- efektowna gra logiczna oraz program użytkowy pozwala¬ 
jący na tworzenie własnych wersji gry ROBBO. 

• LORIEN’S TOMB cena: 40.000 

- ekspedycja archeologiczna do grobowca faraona 

• MAJOR BRONX cena: 40.000 

- gra zręcznościowo-logiczna. 

• MISJA, FRED cena: 47.000 

- zmagania komandosa w tajnej MISJI- 

- wędrówka przez pełną niebezpieczeństw krainę. 

• NERON cena: 49.000 

- opis wewnątrz numeru 4/93. 

• PANTHER cena: 49.000 

- wielofunkcyjny edytor tekstów pozwalający drukować po 
polsku na wszystkich popularnych drukarkach. 

• PANTHER + MICROPRINT cena: 230.000 

• PIEKIEŁKO cena: 40.000 

- prawdziwie piekielna gra, ale wciągająca. 

• QUICK ASSEMBLER cena: 69.000 

zestaw do programowania w języku asemblera: Q A - pa 
kiet edytora, asemblera i mini-aebugera; BUG HUNTEH - 
nowoczesny debuger catoekranowy; XL FRIEND - edytor 
tekstów, tabela kodów ASCII; Zestaw procedur bibliotecz¬ 
nych; Podręcznik zawierający krótki kurs programowania. 

• ROBBO cena: 47.000 

wspaniała gra zręcznościowo-logiczna. 

• RUCU cena; 40.000 

- komputerowa kostka RUBłKA. 

• SAPER cena: 45.000 

- gra logiczno-zręcmościowa. 

» SPY MASTER _ cena: 56.000 

- Kloss to przy nim dziecko', 4 gry w jednej:!! 

• SYN BOGA WIATRU ~ cena: 49.000 

- gra komnatowa (poszukiwacz skarbów w starożytnym 

mieście indian). 

• SZPERACZ DYSKOWY cena: 49.000 

- program użytkowy służący do obsługi szeroko pojętych 
operacji dyskowych. 

• THE JET ACTION cena: 40.000 

- kosmiczny RIVER RAID dla łamaczy joysticków 

• THE LAST GUARDIAN cena: 49.000 

- ostatni obrońca w akcji - świetna strzelanina. 

• TRIX cena: 40.000 

- wciągająca gra zręcznościowo-logiczna. 

• U 235 cena: 46.000 

- krótka recenzja: “rozkosz łamania głowy*. 

• UCZEŃ CZARNOKSIĘŻNIKA 

cena: 49.000 

- gra komnatowa, przygody adepta czarnej magii. 

• UPIÓR cena: 49.000 

- gra komnatowo-labiryntowa, przygody śmiałka w zamku 
pełnym niebezpiecznych stworo w. 

• VICKY cena: 49.000 

- przygody młodego wikinga w krainie Walhalli. 


• WŁADCY CIEMNOŚCI 

- bohater Klątwy znów w akcji! 

» ZEUS. 


cena: 51.000 


cena; 49.00Q 


- poszukiwanie Afrodyty w tajemniczych katakumbach. 

Programy na licencji ZEPPELIN GAMES: 

(Cena każdej z gier; 49.000) 

• BUNKTS SCARY SCHOOL 

przygody dobrego duszka Znakomita grafika, dużo efe¬ 
któw specjalnych. 

• CAVERNIA 

zbieranie skarbów w kompleksie jaskiń. 

• MIRAX FORCE 

- kosmiczna walka z eskadrami nieprzyjaciela. 

• NINJA COMMANDO 

- aby przezyć, musisz walczyć. 

• SPEEDACE 

- symulator wyścigu motocyklowego. 

• STACK UP 

- gra zręcznościowo-logiczna, układanka 

• ZYBEX 

- podroż kosmiczna przez niebezpieczne światy. 
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Programy na licencji K-SOFT: 

(Cena każdej z gier. 49 000i 

• ANDROID 

- gra komnatowa, zmagania androida z najeźdźcami. 

• IMAGINE 

- przygody maga w krałnle snów. 

• MICROK 

- gra edukacyjna, układanie wzorow związków hemicz- 
nych. 

Wymienione niżej programy nie 
It. powstały w naszej firmia. Zachęcamy 
jednak do ich zakupu. 

• ARTEFAKT PRZODKÓW cena: 69 000 

- ponad 100 różnorodnych komnat, znakomita grafika, 
płynna animacja. 

• AUDIO MASTER cena: 69.000 

- program muzyczny służący do tworzenia i obróbki pró¬ 
bek dźwiękowych. 


• MAGIA KRYSZTAŁU cena: 57.000 

wędrówka maga Tannatosa ku twierdzy demona Syryla- 

• MASTER HEAD cena: 49.000 

- gra logiczna z kiłkunastominutową muzyką. 

• MICROMAN cena: 49.000 

- wciągająca komnatówka. 

• MIDNIGHT cena: 55.000 

- gra komnatowa, ratujesz zamek przed zniszczeniem. 

• MIECZE VALDGIRA cena: 49 000 

- przygodowa gra fantasy z doskonałą muzyką. 

• MIECZE VALDGIRA II cena: 59.000 

• MONSTRUM cena: 49 000 

- popularny “roba!* w nowej oprawie 

• MÓZG PROCESOR cena: 49.000 

- wznowienie znanej gry tekstowej. 

• MUFF, DRUTT cena: 49.000 

- zestaw dwóch gier zręcznościowych 

• NAJEMNIK cena: 49.000 

- walka bohatera z przestępcami; niezła strzelanina. 

• NEW WORDS cena: 49.000 

program edukacyjny, kjrs języka angielskiego, z instru¬ 
kcją. 

• OPERA TiON BLOOD cena. 49 000 

- krwawejtorcie z niezliczoną ilością przeciwników (Ope- 

• ORTOGRAFIA cena: 49.000 

program edukacyjny, nauka połączona z dobrą zabawą. 

• OUTRIS cena: 63.000 

- gra logiczna na bazię Tetriea 

? PICASSO ___ cena: 49.000 


» S AMPLER 


cena: 290.000 


- Audio Master + urządzenie do digitalizacji dźwięku. 

• BANG! BANK! cena: 49 000 

- strzelanina na Dzikim Zachodzie. 

• BATTLE SHIPS cena: 49.000 

- gra w “statki* z komputerem. 

• BERTYX cena: 49.000 

- zmagania z wrogim komputerem na planecie Bertyx 

» PEIMOS_cena; 49 .0 0 P 

- wyprawa po legendarny kielich. 

• DUCH, ROBAL 

- zestaw dwóch gier labiryntowych. 

• DWIE WIEŻE 

gra ‘fantasy 

• EUREKA cena: 49.000 

- stajesz do turnieju o tytuł najmądrzejszego z genialnych. 

• FATUM cena: 52.000 

- typowa gra przygodowa, mnóstwo strzelania i walki. 

» FILM EPITOR_cena; < 


cena: 49.000 


cena: 56.000 


program do tworzenia filmów animowanych. 

• GALLAHAD cena: 49.000 

gra komnatowa, walkaTrtetana z podstępnym Magiem 

• GEOGRAFIA POLSKI cena: 47.000 

prosty program edukacyjny (kiasa V i Vi). 

• GEOGRAFIA ŚWIATA cena: 49.000 

- program edukacyjny (państwa, stolice, waluty itp.). 

• GUARD cena: 49.000 

- pilot kosmicznego myśliwca walczy z eskadrami wroga. 

• HELIX cena: 49.000 

- bohaterski Heiix przemierza komnaty starego zamczy 
ska 

• HUMANOID cena: 49.000 

- gra zręcznościowo-logiczna. 

• HYDRAULIK cena; 49.000 

- gra zręcznościowo-logiczna. Niesforna woda wylewa się 
wszystkimi możliwymi dziurami. 

• INSPEKTOR cena: 49.000 

- gra przygodowo-komnatowa. 

• I.Q. MASTER cena: 49.000 

- gra zręcznościowo-loglczno-edukacyjna. 

• JAFFAR cena: 53.000 

- gra komnatowa 

• JUMPING JACK cena: 49.000 

- gra zręcznościowe - logiczna 

» KMOCK_cena; 49.000 

- gra iogiczno-zręcznościowa. 

• KOLONY cena: 49.000 

- gra ekonomiczna. 

• KRUCJATA cena: 55.000 

- gra komnatowa 

• KULT cena: 51.000 

pomysł jakby znany (ZYBEX), szybka akcja, dużo strze¬ 
lania. 




,, 


cena: 49.000 


» KUPIEC 


- gra hańbi owa. 


.cena: 53.000 


• prosty program graficzny 

f PONG 

- <^ra zręcznościowa. 

• PROBLEM JASIA cena: 49.000 

puzzle re zdjęciami powjiamycn aKiorów. 

• PRZEMYTNIK cena: 49 000 

- gra ekonomiczna. 

• RASZYN cena-49.000 

- polska gra strategicz o, bitwą pomiędzy VII korpusem 
austriackim a wojskami gęstwa Warszawskiego. 

• REVERSE MISSILE ACTION cena: 48.000 

dwie gry logiczno zręcznościowe 

• RIOT cena: 49.000 

- walki karate w cygańskiej dzieinicy. 

• RODERIC cena: 49.000 

- przygody rycerza w starym zamczysku. 

• SHIP cena: 45.000 

- przygody cybernoida w statku kosmicznym. 

• SKARBNIK cena: 49.000 

- gra logiczna. 

• SOS SATURN cena: 49.000 

- Saturn wzywa Twojej pomocy, gra komnatowa 

• SOUND TRACKER cena: 55.000 

- program muzyczny, wzorowany na imienniku z Amigi. 

» SP ECiAL FOREST cena: 49.000 

- Operat!on Blood 11. 

» SUPER FORTUNA .cena : 49.000 

koiejna mutacja “Koła Fortuny’ 

• TACTIC cena: 49.000 

- gra Iogiczno-zręcznościowa. 

• TANKS cena: 49.000 

walka czołgów w labiryncie. 

• THE CONVICTS cena: 49.000 

- gra labiryntowa (podobna oo SOafcłO). 

• THINKER cena: 49.000 

- dwie proste lecz ciekawe gry logiczne. 

• TRON - Cykl Świetlny cena: 49.000 

- gra oparta na motywie z fiimu TRON 

• TURBICAN cena: 56.000 

- komnatowa gra logiczna, dziecko Biinky ego w akcji. 

• T v T cena: 55.000 

- gra strategiczna dla dwóch osób 

• VIDEOGRAPH cena: 49.000 

- narzędzie do tworzenia czołówek filmów videa. 

• WHOOPS cena: 49.000 

gra zręcznościowa. 

» WYPRAWY KUPCA_ cena: 49.000 

- gra ekonomiczna. 

w ZEIB_ cena: 49.000 

- gra iabiryntowo-przygodowa. 

• ZESTAWY GIER Z TA: 

1. Fac, QQ. Robal, Dalej Niż Słońce. 

2. HeartlighŁ Puzzle, Oczko. 

3.0dsiecz, Foiiow, Klocki, Pustynna Burza. 

4. AQQ, Goif, Pong, Kulki. 

5. The Jej, Piramida, Żaba, Inwazja. 

6. E=mc , The Moving Cubes, Pillbox, Zjadacz. 

Cena zestawu: 38.000 

Cena kompletu (1-3 !ub 4-6): 95.000 

Zamówienia na kartach pocztowych, z wyraźnym oz¬ 
naczeniem rodzaju nośnika (kaseta lub dysk) oraz 
pełnym adresem zamawiającego prosimy kierować 
do; 

L.K. AYALON 
skr. poczt. 46 
38-100 Strzyżów 

Ureguiowanie należności następuje przy odbiorze 
przesyłki. 
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CART dużo dla graczy, dużo dla 
muzyków, dużo dla programistów 
zdradzę jeszcze ta 
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Literki to prosta gra 
komputerowa, która pole¬ 
ga na naciskaniu klawiszy 
z literami widocznymi na 
ekranie. Aby nie było to 
zbyt proste - literki (te na 
ekranie) spadają Gra mo¬ 
że stanowię dobry trening 
dla wszystkich uczących 
się układu klawiatury 
Jednak również starzy 
komputerowi wyjadacze, 
uznający się za znawców 
standartu QWERTY mogą 
się sprawdzić Gra ma 
trzy poziomy trudności, 
różniące się szybkością 
spadania literek Pier¬ 
wszy, najłatwiejszy, wywo¬ 
ływany Jest klawiszem OP- 
TION Litery spadają wte 
dy bardzo wolno Gra sta¬ 
je się trochę trudniejsza, 
gdy naciśniemy SELECT 
Jednak dopiero po uru¬ 
chomieniu gry klawiszem 
START zaczyna się pra¬ 
wdziwa zabawa Literki 
spadają naprawdę szybko! 

Za złapanie literki moż¬ 
na otrzymać od 1 do 10 
punktów - tym więcej, im 
wyżej złapiemy literkę Na¬ 
ciśnięcie klawisza ESC 
powoduje przejście do po¬ 
czątku gry, a BREAK wy¬ 
jście z programu 

Gotowy program uzy¬ 
skujemy przy pomocy 
Zgrywusa+ 
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1000 
1002 
1004 
1006 
1008 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
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1210 
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1300 
1310 
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1400 
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1540 
1550 
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REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

DATA ffff003f2f3fd8a9408d0ed4ad 
DATA c8028583a5418582a90085418d 
DATA 2f028dc8028d2102a040a21f85 
DATA e784e8a891e7e8d0fbe6e8cal0 
DATA f660e202e302003f0040bd41ad 
DATA 30028580ad3102 858la9 7f8d30 
DATA 02a9418d3102a97f8d2802a942 
DATA 8d2902a208bdc0029584a9009d 
DATA C0029d00d0cal0f085f58dlb02 
DATA a9018dla02a9e78d0002a941$d 
DATA 0102a9c08d0ed4a9218d2f02ba 
DATA 8690a9008d8b41a94f8d8c41a9 
DATA B0a058a20720203f201b41a201 
DATA adlfd0c906f00cc905f007c903 
DATA f002d0efe8e886e58a49ff3869 
DATA 548d0f502075428efc02ad0ad2 
DATA 29f085f6a90f85f4a5f48d05d4 
DATA a5e58d2002adfc02a2ff8efc02 
DATA C9fff042293fa8bl7938e940ae 
DATA 8b4186edae8c4186eea000dled 
DATA f007c8c0b090f7b023a9009łed 
DATA 984a4a4a4a49ff38690ac90a38 
DATA d00118f865f285f2a90065f385 
DATA f3d8205e42ad2002d0fbcćf6c6 
DATA f4109d38ad8b4le9I08d8b4lb0 
DATA 03ce8c41ad8b41c910ad8c41e9 
DATA 5890034c94404c4e40a9c085e3 
DATA a95885e4a23fa9009dd542cal0 
DATA faa219ad0ad2c920b0f91865e3 
DATA 85eda90065e485eead0ad2c91a 
DATA b0f9186921a8b9d542d0f09899 
DATA d542a00091edl8a5e3692085e3 
DATA 9002e6e4cal0c8a9208d8b41a9 
DATA 5c8d8c41a90aa20f9dl05c9db0 
DATA 58cal0f7601070f0429f41b002 
DATA 70f01067004f27272727272727 
DATA 2727077030460050417f41002c 
DATA 293425322fo2900006279002d61 
DATA 6369656a002d616a6368726f77 
DATA 736b69c34łd442086309001119 
DATA 19130034616a656d6e69636500 
DATA 21746172690000000082848688 
DATA 888684824898488a48a5f5C902 
DATA b021a90f8dl7d0a2088e0ad4bd 
DATA de418dlad08dl8d08d0ad4cad0 
DATA f18elad08el8d0f01d203842a6 
DATA f6a0a0e88el6d08c0ad488d0f6 
DATA 203842a9ba8dl6d0a9ff85f5e6 
TA f568aa68a86840a93t8d0ad4ea 
8dlad08d0ad48d0ad4a9008dla 
d0604 82056 4 26 84 a4 a4 a 4 a290f 
09109 5e9ca60a203a5f2 204d4 2 
5f3204d42a203b5e99d0650ca 
0f860a90085f285f3205e4260 
48a511d034a5808d3002a581 
3102a208b5849dc002a9009d 
0cal0f3a9408d0ed4 a9 2 2 8d 
2a5828541a5838dc802a9ff 
tc026c0a00a9018d la02 ad0f 
9fff00dad09d2c91cd006a6 
4c4e40682860e002el0200 
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Przy redagownlu tekstów często zachodzi potrzeba wyrówna¬ 
nia wierszy do obu marginesów naraz Strona wygląda wtedy 
o wiele ładniej nlz taka, na której każdy wiersz kończy się w in¬ 
nej koiumnie Efekt ten można uzyskać wstawiając dodatkowe 
spacje pomiędzy wyrazami w wierszach, które są za krótkie 
Niewygoda tego rozwiązania wychodzi na Jaw w chwili, gdy trze¬ 
ba zmienić Jakiś wyraz dopisać w środku Jeszcze jedno zdanie 
itp Po wprowadzeniu najdrobniejszej poprawki zmienia się 
układ tekstu w całym akapicie i trzeba go formatować na nowo 

Na szczęście niektóre drukarki mają wbudowaną funkcję wy¬ 
równywania tekstu określaną nazwa Justowarita Jest ona 
w drukarce D-161 produkcji Mery-Błonie. więc powinna hyc 
i w innych, emulujących standard Epsona. Po przełączeniu 
drukarki w tryb pracy, z wyrównywaniem, oczekuje ona ciągu 
wyrazów rozdzielanych spacjami, bez znaków przejścia do no¬ 
wej lin .. Podziału nadci.oi.-ąeegp tekstu na wiersze dokonuje 
wewnętrzny procesor dr u -cłu w piwlli. gdy długość ódebra 
nego tekstu przekroJH teza Łamanie wierszy na¬ 
stępuje zawsze tam, gdzt -ują spacje, a Więc ^wsze po- 

riikf h.y wyrazami. n 

Znak nowego wiersza trakt ,v • i y jest jako znak »' ■ iJ akapi 
tu, powoduje oh wydrukował^ jn ostających W Sty ' ze dru¬ 
karki wyrazów bez wyrównywała ich do prawego marginesu 
prz-<me do nowego wiersza ł rozpoezgtełcibler śśłfc danych 

Eśtu, w którym każdy akapit Jest Jedną dłu- 
|fć nieco kłopotliwe, tu jednak z pomocą przy- 
1 1 możliwość definiows ( tablic ko jwrsjl. 
na pisać tekst, dzieląc go na wiersz^p dowol 
, wygodnie go poprawiać, a potem wydr' kuwae, 
t tkie znaki końca wiersza na spacje. Zebyjed 
jlć tekst na akapity, przyjmuje się, że 
sobie znaki końca wiersza 
nieć akapitu i są zamle- 
nowego wiersza. 

tne przez wpisy w trzecim 
tsjl. Symbol ŚŁJUSTUJ to ko- 
rkę w trjb prai y z wyrownywa- 
normalny , > pracy Należy Je 
tku i j tauWńcu redagowanego 

w czasie korzystania 
zdarzające się, występo- 
iterowych spójników 
nia estetyczne a poza 
iwni. Dla procesora dru- 
wyrazy. i nie wie on ze 
końcu wiersza, tylko 



przenieść do następnego łącznie z następu¬ 
jącym po nich słowem Problem ten można 
ominąć, wykorzystując obecność w zestawie 
znaków ASCII tzw twardej spacji, czyli zna¬ 
ku o kodzie 255 Wygląda ona na wydruku 
tak samo Jak zwykła spacja o kodzie 32 Jed 
nak wyrazy nią oddzielone drukarka traktu¬ 
je jako jedno słowo 1 Jeśli nie mieszczą się na 
końcu bieżącego wiersza to przenosi Je 
wszystkie razem do następnego 

Ręczne wstawianie tych znaków do tekstu 
Jest niewygodne i zaśmieca obraz w trakcie 
edycji, więc robotę z wstawianiem ich w od¬ 
powiednich miejscach przerzuciłem na barki 
Panthera Druga sekcja tabiicy konwersji 
wyłapuje wystąpienia spójników i zamienia 
następującą po nich spację ze zwykłej na 
twardą Uwaga wychwytywane są tylko 
spójniki znajdujące się w środku wiersza 
kstu przed konwersją, te na początku i ko. 
cu wiersza - nie 1 Należy o tym pamiętać pod 
czas pisania tekstu 

Wydrukowany poniżę) listing należy prze¬ 
pisać, a następnie nagrać na kasecie lub 
dyskietce pod nazwą justuj ,CVN, później 
zaś używać tak. Jak używa się dowolnej tablicy konwersji 

%JUSTUJ=#27x#l#27a#3 
%justuj=#27a#0 
#155#155=#13#10 
#155—#32 


#32a#32- 

#32i#32 

#32o#32 

#32u#32- 

#32w#32- 

#32z#32- 

#32A#32- 

#32I#32- 

#32o#32= 

#32U#32‘ 

#32W#32 

#32Z#32~ 


#32a#255 

#32i#255 

#32o#255 

#32u#255 

■#32w#255 

#32z#255 

■#32A#255 

■#32I#255 

: #320#255 

#32U#255 

#32W#255 

§32Z#255 


Wojciech Palacz 


Spisy zawartości egzemplarzy archiwalnych 
znajdują się na stronach: 4, 12, 15, 211 24. 

TA 5/91 

Melodyjka muzyka w przerwaniu- Monitorek pamięci 
Strzał, strzelanie do celu; Dyskowe Systemy Operacyjne 3, 
operacje na dysku; Super Text; 80 znaków w wierszu; Zgry- 
WUS raz jeszcze. Programowanie procesora. 3: adresowanie 
pętłe Recenzja Turbo ROM Plus opis systemu; Nowe przygo¬ 
dy Robbo opis "Robbo konstruktora": Hacker program dia 
"łamaczy" Append program scalający; Kodowanie programu 
w BASIC-u Zegar zegar w Turbo BASIC-u; Pierwsze kroki 
3 komentarze w BASIC-u, Mapa pamięci 4 S006b - $0091 

TA 7/91 

Refleks dla maszynopisarzy" Literki spadające literki, Pau¬ 
za- opóźnienie w programach, Rurka ładny efekt; Dziesbin- 
Programowanie procesora 5 plik dyskowy, plik boot; 100% 
lepszy odczyt z kasety ATARI Keys definiowanie klawiszy 
Pierwsze kroki 5. pętle; Generator przebiegu;. Impulsowych 
Pustynna burza: gra zręcznościowa Błędy 2: 19 - 145; Mapa 
pamięci 6 S0200 $0221; Weryfikator dyskietek- Jak powstają 

DOS-y? 1 urządzenia zewnętrzne: Mule - opis gry; QA i Turbo, 
Patcher zmiana programów; Łata do Turbo 2000. 

TA 8/91 

Antie-Out wyłączanie wyświetlania; Tłuste litery: grubiut¬ 
kie literki; Zawieja demonstracja grafiki PM; Czekaj: czeka¬ 
nie na kiawisz SHIFT- Circie: rysowanie okręgu; Programowa¬ 
nie procesora 6: we/wy nakładki, relokator- Pamlętacz: pa- 






Jako gracz z długoletnią praktyką 
chciałbym podzielić się z Wami moimi 
osiągnięciami na polu zwalczania różne¬ 
go rodzaju straszydeł 1 kosmitów przy 
pomocy małego ATARI. Mam nadzielę, ze 
powstanie z tego cała seria artykułów 
opisujących różnego rodzaju ułatwienia 
do gier 1 ze Wy także przyłączycie się do 
wspólnej zabawy Czekam na listy 1 A oto 
pierwsza porcja ułatwień 

• ALEX - naciśnięcie klawisza K 
przenosi do następnej planszy 

• DRACONUS nieśmiertelność uzy¬ 
skamy naciskając FIRE oraz klawi¬ 
sze SE L E CT+START+OPTIO N 

• HENRTTS HOUSE - nieśmiertel¬ 
ność uzyskamy wpisując CPM na 
planszy tytułowej 

• BREW BIZZ - wciśnięcie OPTION 
przenosi do następnej planszy 

• CRYSTAL RAID R - nieśmiertel¬ 
ność uzyskujemy naciskając FIRE 
oraz klawisz START 

• KICK START - aby nie przejeżdżać 
całej planszy należy nacisnąć klawi¬ 
sze CONTROL+R 

• STARgUAKE - gdy robocik za¬ 
cznie migać należy nacisnąć 
SHIFT+P l po chwili FIRE, licznik 
zyć pokaże 00. lecz w rzeczywisto¬ 
ści będzie to 100 

• SCROLL OF ABADON - kody do 
leveli. 5 - walk, 10 - łce, 15 - 

flighl 20 - hoppa 

• AZTEC - po załadowaniu należy 
nacisnąć FIRE 1 S, aby uzyskać 
nieśmiertelność lub FIRE 1 D aby 
uzupełnić Ilość granatów 

• LASER HAWK kombinacja klawi¬ 
szy B+START lub BRADFIELD 
oraz ATARIIIBEST+START powo¬ 
dują zanik cyfr licznika, co oznacza 
nieograniczoną liczbę zyć. 

• MINER 2049-er oto kody pozwa¬ 

lające uruchomić dojścia do zmian 
leveli 2137826861 lub 

90781S59I409 plus poprzednia 
kombinacja, a teraz SHIFT+2 do 9 
powodują przejście do odpowled 
niej planszy 

• NEPTUNE’S DAUGHTER - plan¬ 
szę z paskudnym wężem można 
przejść przez lewą ścianę 

• TWILIGHT WORLD - naciskając 
SELECT w planszy, gdzie stracili¬ 
śmy ostatnie życie 1 uruchamiając 
grę ponownie, rozpoczniemy znów 
od tego etapu 

• BOUNTY BOB - special codę- 
62800 następnie nacisnąć dwa ra 
zy START+OPTION i raz START 
a teraz F - latanie, Q - następna 
plansza A - powrót na początek 

• SPIN DIZZY - po uruchomieniu 
CONTROL+I - zmiana postaci 
CONTROL+C - kolor. 


CONTROL+P - pauza CON- 
TROL+M - mapa. CONTROL+Q - 

wyjście, 

• PITFALL - po uruchomieniu wcis¬ 
nąć Jeszcze raz OPTION 1 ma¬ 
my nieśmiertelność 

• INTERNATIONAL KARATE+ 

- naciskając X oraz klawisze od 
I do 9 wybieramy tempo walki 
T - muzyka 

• LODE RUNNER - wciskając 
poszczególne kombinacje otrzy¬ 
mamy 

CONTROL+SHIFT+F życie, 
CONTROL+SHIFT+U - nastę¬ 
pna plansza 

CONTROL+SHIFT+A - wyj¬ 
ście z pułapki, 

CONTROL+SHIFT+R - za¬ 
kończenie gry 

• YOGI BEAR wciśnięcie klawi¬ 
sza C daje nieśmiertelność: 

• CAPTAIN GATHER - na plan¬ 
szy tytułowej naciśnlj 
START+SELECT+OPTION 

a będziesz mógł wybrać plan¬ 
szę A oto kody dostępu do po¬ 
szczególnych plansz DELTA, 
MIRAX DAVRO ROKEA, 
KWANG, MAGMA, FORCE. 
APHIO KERRV TRICK ATA¬ 
RI 

• SAPER - kombinacja klawiszy 

START+SELECT+OPTION 

przenosi do następnej planszy 

• TAC TIC - poziomy 
lO - MENTOS 

20 - MARZENA, 

30 - LEVEL UP 

• UPIÓR - tradycyjna powiedz¬ 
my kombinacja klawiszy 

START+SELECT+OPTION 

daje nieskończoną liczbę zyć 

• ZYBEX - wybierz opcję dla 

dwu graczy 1 zbieraj wszystko co 
zestrzeli drugi gracz 

• ROBBO - aby przejść do następnej 
planszy należy nacisnąć 

START+SELECT+OPTION 

1 wziąć śrubkę 

• MISJA - uzupełnienie naboi 1 gra¬ 
natów uzyskamy po wpisaniu na 
planszy tytułowej słowa JASIEK 

• BLINKYS SCARY SCHOOL - 
przed sereenem tytułowym nacis¬ 
nąć SELECT 

• PONG - kody dostępu do telepor- 
tów 

TULAN, 

MIMAS 

KUSZA, 

DARAS 

MIRAS 

TIRUS 

WINDA, 

RADIO 


• MIRAS FORCE - aby się unie¬ 
śmiertelnić napisać CPM 

• u 235 - kody do poszczególnych 
zestawów plansz 1 - HAHA 2 — 
JALI 3 - MARK 4 - KORA 5 - 
PONT 6 - GAJA. 7 - RORK. 8 - 
ONTA 9 - SAND; 10 - AKAR nie¬ 
stety, aby ukończyć grę ostatni po¬ 
ziom należy pokonać samemu 

• RUCU - Joystick w drugim porcie, 
nacisnąć FIRE, co przeniesie nas 
do następnej planszy 



glm porcie, nacisnąć FIRE l skiero¬ 
wać Joystick pod kątem w lewo - 
zwiększenie prędkości przemiesz¬ 
czania się, FIRE I Joystick pod ką 


tern w prawo - nieśmiertelność, 
niestety tylko na 30 sekund 

• PIEKIEŁKO - joystick w drugim 
porcie, naciśnąć FIRE i ESCAPE - 
przeniesie do następnej planszy 

• SYN BOGA WIATRU - poślinio¬ 
nym palcem dotknąć drugiego po¬ 
rtu Joysticka - nieśmiertelność 

• HYDRAULIK - kombinacja klawi¬ 
szy SHIFT+CONTROL+R daje 99 
zyć SHIFT+CONTROL+G - na¬ 
stępna plansza 

• THINKER - kod do ostatniej plan¬ 
szy układanki to OPACUSY a do 
ostatniej planszy kostki. ATARI 
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O polskich znakach pisano Juz wiele Potrzeba Ich uży¬ 
wania jest oczywista Nie będę się wdawał w udowadnianie 
tego stwierdzenia, lecz zajmę się praktyczną stroną tego 

problemu 

Program Polskie znaki w całości mieści się na szóstej 
stronie pamięci Po przepisaniu należy go uruchomić In¬ 
strukcją run Program umieści w pamięci potrzebne dane 
i powróci do edytora BASIC-a Aby uzyskać polskie litery 
należy napisać: A=USR( 1536, ADDR) , gdzie ADDR Jest adre¬ 
sem pamięci (rozpoczynającym się od pełnej strony), pod 
którym zostanie umieszczony generator Od tej pory może¬ 
my korzystać z polskich znaków naciskając odpowiednie 
litery wraz z klawiszem CONTROL 

ą-A 
ć - C 

ę-E 

ł-L 

ń-N 

Ó-O 

ś-S 

ź-X 

ż-Z 

Życzę wszystkim poprawnej polszczyzny (oczywiście 
z polskimi literami) 


DU 0 REM *--- 

XG 1 REM : Polskie znaki 

JM 2 REM : autor: TapeMan 

BM 3 REM : (c) 1993 Tajemnice ATARI 

DY 4 REM *- 

NO 9 REM 

UW 10 TRAP 30:1=1536 

UE 20 READ B:POKE I,B:1=1+1:GOTO 20 
VL 30 ? "Gotowe." 

RA 110 DATA 104,104,141,195,6,104,141 



DtEMT 


Kolejną propozycją na szóstą stronę Jest drukowany poniżej zestaw 
uniwersalnych procedur , które mogą być pomocne w codziennej pra¬ 
cy Po uruchomieniu programu należy odczekać chwilę a następnie 
przeczytać uważnie opis funkcji zestawu Dodam jedynie, ze proce¬ 
dury są dość szybkie i prawie wykazują pewne cechy inteligencji 


QU 

NH 

ZL 

NJ 

XD 

YC 


VN 


JN 


VS 


WO 


VA 


UK 


CV 


PN 


AJ 


XY 


PJ 

ME 

VG 

RP 

DF 

FO 

YU 

WG 

CC 

FU 


REM 

REM 


PROCEDURY 


REM autor: Maciej Majchrowski 
REM 
P=1536 

FOR N=P TO P+247:READ A:POKE N,A:S=S 
+A:NEXT N: IF 3033977 THEN 7 "BŁĄD W D 
ANYCH";CHR$(253):END 

10 DATA 104,201,3,208,87,162,5,104,149 
,203,202,16,250,160,0,240 

11 DATA 7,200,208,4,230,203,230,206,17 
7,207,145,205,165,203,208,2 

12 DATA 198,204,198,203,165,203,5,204, 
208,231,96,104,201,3,208,44 

13 DATA 162,5,104,149,203,202,16,250,1 
60,0,240,7,200,208,4,230 

14 DATA 208,230,206,177,207,72,177,205 
,145,207,104,145,205,165,203,203 

15 DATA 2,198,204,198,203,165,203,5,20 
4,208,225,96,170,202,48,5 

16 DATA 104,104,24,144,248,76,86,245,1 
04,201,2,208,239,162,3,104 

17 DATA 149,203,202,16,250,160,0,240,5 
,200,208,2,230,206,169,0 

18 DATA 145,205,165,203,208,2,198,204, 
198,203,165,203,5,204,208,233 

19 DATA 96,104,201,4,208,198,104,104,1 
0,10,10,10,170,104,104,157 

20 DATA 66,3,104,157,69,3,104,157,68,3 
,104,157,73,3,104,157 

21 DATA 72,3,32,86,228,189,72,3,133,21 
2,189,73,3,133,213,189 

22 DATA 67,3,133,195,96,104,201,2,208, 
146,162,3,104,149,203,202 

23 DATA 16,250,160,0,165,203,145,205,2 
00,165,204,145,205,96,104,201 

24 DATA 1,240,3,76,92,6,104,133,208,10 
4,133,207,160,0,177,207 

25 DATA 133,212,200,177,207,133,213,96 
29 MOVE=P:TRANS=P+43:STZ=P+104:IO=P+14 
5:DPOKE-P+197:DPEEK=P+222 


30 

31 

32 

33 

34 


CHR$(125); 

:? *'MOVE * 

" A=USR(MOVE, SKĄD,DOKĄD, IŁE ) ’ 
:? "TRANSFER" 


wc 

120 

DATA 

194,6,169,0,133,203,133,205 


» 




JC 

130 

DATA 

173,195,6,133,206,169,224 

ZG 

35 

? 

:? 

"STORĘ ZERO" 

TR 

140 

DATA 

133,204,162,4,160,0,177,203 

WA 

36 

? 

« 

A=USR( STZ ,ADRES, ILE ) • 

EL 

150 

DATA 

145,205,136,208,249,230,204 

cx 

37 

? 

j? 

”IO OPERATIONS" 

CU 

160 

DATA 

230,206,202,208,242,169,122 

YB 

38 

? 

« 

A=USR( IO, KANAŁ, KOMENDA, BUFOR, 1 

TF 

170 

DATA 

133,203,169,6,133,204,162,0 


LE) 

« 


JV 

180 

DATA 

173,194,6,125,196,6,133,205 

IP 

39 

? 

:2 

"DPOKE" 

MX 

190 

DATA 

173,195,6,125,197,6,133,206 

VB 

40 

? 

łt 

A=USR ( DPOKE , ADRE S, SŁOWO ) ” 

ZA 

200 

DATA 

160,0,140,214,6,177,203,145 

DQ 

41 

? 

: 7 

"DPEEK” 

DA 

210 

DATA 

205,165,203,24,105,1,133,203 

WW 

42 

? 

W 

A=USR(DPEEK,ADRES) * 

KP 

220 

DATA 

144,2,230,204,165,205,24,105 






XD 230 DATA 1,133,205,144,2,230,206,238 
VT 240 DATA 214,6,173,214,6,201,8,208 
RK 250 DATA 220,232,232,224,18,208,193 
EK 260 DATA 173,195,6,141,244,2,96,0,0 
PS 270 DATA 60,6,62,102,62,3,12,24,60,96 
PB 280 DATA 96,96,60,0,0,0,60,102,126,96 
EG 290 DATA 60,7,0,56,24,28,56,24,60,0 
TD 300 DATA 12,24,124,102,102,102,102,0 
LG 310 DATA 12,24,60,102,102,102,60,0,12 
GK 320 DATA 24,62,96,60,6,124,0,24,0,126 
MT 330 DATA 12,24,48,126,0,12,24,126,12 
AF 340 DATA 24,48,126,0,0,0,8,2,24,2,40 
AA 350 DATA 2,96,2,112,2,120,2,152,2,208 
FY 360 DATA 2,192,2,0,0,97,65,0,99,67,0 
CZ 370 DATA 101,69,0,108,76,0,110,78,0 
WF 380 DATA 111,79,0,115,83,0,122,90,0 
MD 390 DATA 122,88 


Maciej Majchrowski 


Czj ktoś z Was wie, co znajduje się na okładce tego 
numeru "Tajemnic ATARI"? Co przedstawia 
umieszczony tam obrazek? Napiszcie! Spośród 
prawidłowych odpowiedzi wylosujemy trzy, a ich 
autorzy otrzymają nagrody. Czekamy! 


(tap) 


Redakcja 

























OŁMO 


W tym artykule zakończymy pisać pier¬ 
wszą część demonstracji. Przede wszy¬ 
stkim brakuje nam Jeszcze procedury 
definiującej polskie znaki, obrazka 1 mu¬ 
zyki oraz kilku dodatkowych procedur. 

Na początek zajmiemy się definiowa¬ 
niem polskich znaków. Realizuje to pro¬ 
cedura "POLSKIE .ASM": 


Procedurę 

Equ 

S9AD0 

List_mem 

Equ 

%00000110 

List err 

Equ 

%00000101 

Codę mera 

Equ 

%00010000 

Codę dek 

Equ 

%00100000 

Charsetl 

Equ 

5E000 

Chbas 

Egu 

$02F4 

DefZnak 

Equ 

$9AA8 

Pomoc 

Equ 

$0080 

Pomoc2 

Equ 

$0082 

Zestaw 

Egu 

$8C00 


Opt 

List err+Code dsk 


Org 

Procedurę 


Ldx 

<Charsetl 


Ldy 

>Charsetl 


Stx 

Pomoc 


Sty 

Pomoc+$01 


Ldx 

<Zestaw 


Ldy 

>Zestaw 


Stx 

Pomoc2 


Sty 

Pomoc2+$01 


Ldx 

#$03 


Ldy 

#$00 

LI 

Lda 

(Pomoc),y 


Sta 

Iny 

(Pomoc2),y 


Bne 

LI 


Inc 

Pomoc+$01 


Inc 

Dex 

Pomoc2+$01 


Bpi 

LI 


Lda 

<Znaki 


Ldy 

>Znaki 


Ldx 

#$0A 


Jsr 

DefZnak 


Lda 

>Zestaw 


Sta 

Rts 

Chbas 

Znaki 

Dta 

B($03),B($00),B($55) 


Dta 

B($AA),B($FF),B($AA) 


Dta 

B($55) ,B($00),B($00) 


Dta 

B( $41),B($00) , B($00) 


Dta 

B(?3C),B($06) # B($3E) 


Dta 

B($66),B($3E),B($03) 


Dta 

B($4 3),B($0C),B($18) 


Dta 

B($3C),B($60),B($60) 


Dta 

B($60),B($3C),B($00) 


Dta 

B($45),B($00),B($00) 


Dta 

B($ 3C),B($66),B($7E) 


Dta 

B($60),B($3C),B($06) 


Dta 

B($4C),B($00),B($38) 


Dta 

B($18),B($1C),B($38) 


Dta 

B($18),B($3C),B($00) 


Dta B($4E),B($0C),B($18) 

Dta B($7C),B($66),B($66) 

Dta B(566) # B($66),B($00) 

Dta B($4F) # B($0C),B($18) 

Dta B($3C),B($66),B($66) 

Dta B($66),B($3C),B($00) 

Dta B($53),B($0C),B($18) 

Dta B($3E)/B($60),B($3C) 

Dta B($06),B($7C),B($00) 

Dta B($58),B($0C),B($ 18) 

Dta B($ 7E), B ($0C),B($ 18) 

Dta B($30),B($7E),B($00) 

Dta B($5A),B($18),B($00) 

Dta B($7E),B($0C),B($18) 

Dta B($30) # B($7E),B($00) 

End of file 

Przedeflnlowany zestaw znaków umie¬ 
szczamy w pamięci od adresu S8C00 
czyli od etykiety Zestaw W pętli LI prze¬ 
pisywane są znaki ze standardowego ze¬ 
stawu Atarl (Charsetl = SEOOO) do pa¬ 
mięci RAM Następnie wywoływana Jest 
procedura Delznak która umieszcza 
zdefiniowane przez nas znaki w odpo¬ 
wiednich obszarach nowego zestawu 
znaków W rejestrze X procesora umiesz¬ 
czamy Ilość znaków do przedeflnlowanla, 
natomiast w rejestrach A 1 Y odpowie¬ 
dnio młodszy i starszy bajt tablicy z da¬ 
nymi W tablicy danych (etykieta Znaki) 
każdy znak zawiera sie w dziewięciu baj¬ 
tach Pierwszy bajt to kod IOCODE zna¬ 
ku. a następne osiem to wygląd znaku 


A tak 

wygląda procedura 

FZNAK ASM". 


Procedurę 

Equ 

$9AA8 

List mem 

Equ 

%00000110 

List err 

Equ 

%00000101 

Codę mem 

Equ 

%00010000 

Codę dsk 

Equ 

%00100000 

Pomoc 

Equ 

$0080 

Pomoc2 

Equ 

$0082 

Znak 

Equ 

$9A92 


Opt 

List err+Code dsk 


Org 

Procedurę 


Sta 

Pomoc2 


Sty 

Pomoc2+$01 

LI 

Ldy 

#$00 


Lda 

(Pomoc2),y 


Jsr 

Iny 

Znak 

L2 

Lda 

Dey 

(Pomoc2) ,y 


Sta 

Iny 

Iny 

(Pomoc) ,y 


Cpy 

#$09 


Bne 

Cle 

L2 


Lda 

Pomoc2 


Adc 

#$09 


Sta Pomoc2 

Lda Pomoc2+$01 

Adc #$00 

Sta Pomoc2+$01 

Dex 

Bne LI 

Rts 

End of file 

Warto jeszcze dodać ze Delznak ko¬ 
rzysta z zamieszczonej w poprzednim ar¬ 
tykule procedury Znak Przypominamy, 
ze uprzednio procedura ta zawierała 
standardowy adres zestawu znaków 
1 aby polskie znaki pokazały się na ekra¬ 
nie należy zadbać o to, by etykieta Ze¬ 
staw w procedurze Znak miała również 
wartość S8C00 

Wraz z polskimi znakami zdefiniowany 
został znak o kodzie IOCODE równym 
S03 Z tego właśnie znaku składały się 
'pojedyncze punkty" liter dużego płyną¬ 
cego napisu. Poniżej zamieszczamy do¬ 
datkową procedurę "ZNACZEK.ASM” 
która poprzez modyfikację tego znaku 
czyni duży płynący napis bardziej atra¬ 
kcyjnym Procedura "ZNACZEK.ASM" 
wywoływana będzie co 2/50 sekundy 


Procedurę 

Equ 

S9E82 

List mem 

Equ 

%00000110 

List_err 

Equ 

%00000101 

Codę mem 

Equ 

%00010000 

Codę dsk 

Equ 

%00100000 

Zestaw 

Equ 

$8C00 


Opt 

List_err+Code dsk 


Org 

Procedurę 

IntProc 

Lda 

Pha 

Zestaw+$18 


Ldy 

#500 

LI 

Lda 

Zestaw+$19,y 


Sta 

Iny 

Zestaw+$18,y 


Cpy 

#507 


Bne 

Pla 

LI 


Sta 

Rts 

Zestaw+$1F 


End 

of file 


"RUCH ASM" to kolejna procedura 
pierwsze) części demonstracji 


Procedurę 

Equ 

$9E98 

List_mem 

Equ 

%00000110 

List err 

Equ 

%00000101 

Codeitiem 

Equ 

%00010000 

Codę dsk 

Equ 

%00100000 

Dlist 

Equ 

$9800 

OHScrol 

Egu 

$008A 


Opt 

List_err+Code dsk 


Org 

Procedurę 


Jmp 

Init_Ruch 

IntProc 

Ldx 

Licznik 


Lda 

Tab_poz,x 


Sta 

Inx 

OHScrol 


Lda 

Tab_poz,x 


Sta 

Inx 

Dlist+$2C 


Stx 

Licznik 


Cpx 

#$C0 


Bne 

LI 


Ldx 

#$00 


Stx 

Licznik 

LI 

Rts 


Init Ruch 

Ldx 

#$5E 


Ldy 

#500 

L2 

Lda 

Tab_poz+$01,x 


Sta 

Tab_poz+561,y 


Lda 

Tab_poz,x 


Sta 

Iny 

Tab_poz+$60,y 




Licznik Dta B($00) 
Tab_poz 


r 


Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 

Dta 


B($0F},B($00) 
B($0F} , B ($00) 
B($0F), B($00) 
B($0E),B($00) 
B($0E),B($00) 
B($0E) # B($00) 
B( $0D } ,B( $00) 
B($0D),B($00) 
B($0C), B($00) 
B($0C), B($00) 
B($0B), B ($00) 
B($0B) , B ($00) 
B($0A), B($00) 
B($0A),B($00) 
B($09) ,B($00) 
B($08) ,B($00) 
B($07),B($00) 

B($04)»B($00) 
B($02),B(S«f ) 
B($00) ,B( 

B($0E) , B( $04) 
B($0BS,B($04 
B($08),B($04 
B($05),B($04 J 
B($03},B($04 
B($01i,B($04) 
B(S0F),B($08S 
B($0D),B($08> 
B($0B),B($08) 
B($09),B($08 
B( $08) ,B{$081 
B($07),B($08) 
B($06),B($0R> 
B f $05),B($08) 
B($05 ,B($08j 
st$04),B($e«! 
B($04 B($08) 

B($0J',1I($08 
8(^03),B($08} 
B($02i,i($08 
B($02 i ($08 } 
B($01( r %{ $08) 
B($0ł),B($08) 
B($01),B($08) 
B($00),B($08) 
B($00),B($08) 
B($00j,B($08) 

oi file 


Opt List_err+Code_dsk 
Org Procedurę 

Ldx #$1F 
Ldą #$00 

Sta Start_pl+$5B0,x 

Dex 

Bpi LI 


Tay Jgj 

Tax 

Lda M 1 sic+$3X3 

And * ,0F 

Sta *. omoc,y 

Inx 

Inx 

Iny 

Cpy #$03 
Bne L2 


LI 


' • Xn: 

Bni 


Tya 

Ldx #$5A _| 

Sty Pomoc 
Stx pomoc■ Ł $0* 

$ta i Pomoc) T y 

7 

XI 

Inc Pomoc+$01 

Dex 

Bpi Ll 

Rte 

Org $2E2 
Dta £.($0600) 


Dta Hi 
EtKTO 


J 


m 


Ldy #$00 
L3 Lda #$10 

Sec 

Sbc Pomoc,y 
AbI ę 
Tax 

L4 Lda Start_pl+$5B0,x 

Ora Tab,y 

Sta Start_pl+$5B0,x 

Inx 

Inx 

Cpx #$22 
Bne L4 
Iny 

Cpy #$03 
Bne L3 
Rte 

» Dta B($ 00 ), 


>f File 

Ostatnia procedura "RUN ASM' 
chamia całą demonstrację: 


Procedurę Equ $0600 


LiBt_mem 
List_err 
Code_mem 
Codę dsk 


Egu %00000110 


!fab 

""Dta B( $10) , B( $04 ) *$&[ S011 

* 

End ot file 



Equ %00j 

Er: 

Egu 1001; 


$004D 
!qu $D40E 
Equ $0012 
Equ $D20F 

$0 

Bqu $90 
Egu $9800 
Equ $9897 
Egu $9DA5 
Egu $7400 
Egu $9B5B 


101 


$0^|2 

$9t8®€ 


Prpcedur? 
u -jkifnlk #*k> 


Polski# | Equ $9AD0 

Cmi c ncno 


Procedura przesuwa obrazek w pozio¬ 
mie, wykorzystując tablicę danych 
Tabjpoz, która powielana Jest w pamięci 
pO uruchomieniu procedury (pętla L2) 
Każde dwa bajty tablicy określają nowe 
położenie obrazka Pierwszy bajt to war¬ 
tość HScrol'a dla obrazka, wpisywana do 
zmiennej OHScrol obsługiwanej przez 
przerwanie Display List Drugi bajt to 
młodszy bajt adresu pamięci ekranu iżV 
razka wpisywany bezpośrednio Disp¬ 
lay List Czynności te wykonywane są 
w głównej części procedury (etykieta in- 
tProc), Dane zamieszczone w tablicy 
T^_po’ umożliwiają przesunięcie obraz 
ka tylko w Jedną stronę, dlatego M po¬ 
wielane są w odwrotnej kolej n ><cl 
umożliwić przesuw w drugą stronę 


umieszcza na ekranie 
ioścI poszczególnych ka 
nalćw dźwiękowych WskaźrUk Jest to Je¬ 
den obiekt grafiki PMG mi dyfi kowany 
przez powyższą procedurę Na początku 
procedury czyszczony Jest obszar PMG, 
tórym pojawi się wskaźnik, nastę- 
tle w pętli L2 przepisywane są trzy baj 
ty z obszaru pamięci gdzie umieszczona 
Jest procedura odgrywająca muzykę do 
tablicy pomocniczej Pomoc Muzyka zo 
stała stworzona przy pomocy Futurę 
Composera i umieszczona w pamięci 
pod adresem 87400 (etykieta Musie) 
Bajty, w których cztery młodsze bity od¬ 
powiadają za głośność poszczególnych 
kanałów Futurę Compąser umieszcza za¬ 
wsze w adresach Muslc+8313, Mu 
sic+3315 : Muslc+S317 Ostatnie pętle 
{ĄA pr 



przygotowują wygląd wskaźnika 

poda) cmy^wii 
s' "RUI 


e proce- 
M" oraz '"RUNASM’. 


aby 


"WSKAŹNIK Ą.3I0’ 
pŁśdurą potrzctthą 


Jest Juz ostatnią 
ną do tego, aby pier¬ 
wsza część demonstracji działała w pełni 
poprawnie Procedura ta również wywo¬ 
ływana Jest co 1/50 sekundy 


Na zakończenie 
dury "CZYScJsf 

Pierwsza z nich czyści pamięć kompute¬ 
ra i powinna być uruchomiona przed za- 
iatjpwanlem całej demonstracji- Proce¬ 
dura posiada własny adres inicjacji, 
dzięki któremu po załadowaniu Jej z DO- 
S’a sama się uruchomi 1 pozwoli syste¬ 
mowi na dalsze ładowanie zbioru. Jeśli 
zbiór się Jeszcze nie skończył. Oto tekst 
źródłowy tej procedury: 

Program Egu $0600 


Ll 

L2 


Procedurę Egu $9F95 


Listjnem 

Li.Bt._err 

Code_mem 

Codedsk 

Musie 

Start_pl 


Equ 

Equ 

Egu 

Egu 


%00000110 
%00000101 
%00010000 
%00100000 


LiBt_mem 

Listerr 

Code_mem 

Code_dBk 

Pomoc 


Egu $7400 
Egu $9000 


Egu %00000110 
Equ %00000101 
Equ %00010000 
Equ %00100000 

Equ $F0 

Opt Listerr+Codedsk 
Org Program a 


Ldy #$00 


Equ $9E98 
Equ $A10C 
Equ $9D49 
Egu $9F95 
Egu $9E82 


Opt Li8t_err+Code_dBk 
Org Procedurę 

Ldx Vvblk 
Ldy Vvblk+$01 
Stx Koniec+$01 
Sty Koniec+$02 

JBr P#i#kie 

J*r Dliv 
Jsr Player8 
Jsr Ruch 
Jsr BScroll 
Jsr VBcroll 
Jsr HScroli 

Lda #$03 
sta skctl 
~ox <Muzyka 
Xdy >Muzyka 
Lda #$C0 
Stx Vvblk 
Sty Vvblk+$01 
Sta Nmien 

Lda Rtclok+$02 
Cmp Rtclok+$02 
Beq L2 
Lda Licznik 
Eor #$01 
Sta Licznik 
Sta Atract 
Beq L3 

Jsr Players+$03 
Jsr Znaczek 
Jsr VScroll+$03 
Jsr HScroll+$03 
Jsr BScroll+$03 
Jsr Ruch+$03 
Jsr Wskaźnik 
Jmp Ll 


Licznik 

Dta B($00) 

Muzyka 

Jsr Music+$01 

Koniec 

Jmp Koniec 

■ 


Org $02E0 


Dta A ($0600) 


End of File 



■ 

■ ■ 





AS. 




Muzyka odtwarzana Jest na przerwaniu 
Vblk (wektor przerwania = S222). Prze¬ 
rwanie to wymaga by procedura użyt¬ 
kownika pracująca na nim wywoływała 
oryginalną procedurę zawartą w ROMle 
komputera Nasza procedura przerwania 
obsługuje tylko muzykę (etykieta Muzy¬ 
ka) Na początku procedury "RUN ASM" 
zapisywany Jest wektor przerwania pod 
etykietę Konlec+SOl W ten sposób prze¬ 
rwanie wywołuje muzykę, a następnie wy¬ 
konuje skok pod zapamiętany adres (a 
nie pod etykietę Koniec!) Po zapamięta¬ 
niu wektora przerwania inicjowane są 
wszystkie procedury, które tego wymaga¬ 
ją Następnie ustawiany Jest wektor prze¬ 
rwania Vblk na etykietę Muzyka Główna 
pętla LI wywołuje część procedur co 
1/50 sekundy, a dwie z nich "PLAY¬ 
ER. ASM' 1 'ZNACZEK ASM" - co 2/50 se¬ 
kundy Dodatkowo wpisanie wartości Li¬ 
cznika do rejestru Atract zapobiega włą¬ 
czeniu się trybu przyciągania uwagi 
(Atract = S4D) 

Na końcu procedury "RUN ASM" umie¬ 
szczony Jest adres uruchomienia wpisy¬ 
wany do komórki S2E0, co pozwoli na 
automatyczne uruchomienie demonstra¬ 
cji 

Poniżej zamieszczone są homogenizo¬ 
wane dane obrazka 1 muzyki, które nale¬ 
ży przepisać 1 przy użyciu Zgrywusa zapi¬ 
sać na dysk pod nazwami, odpowiednio, 
"OBRAZEK DAT' i ' MUZYKA OBJ” Oba 
zbiory posiadają własne nagłówki DOS’a 

Aby uruchomić pierwszą część demo- 
stracjl warto wczytać Command Proces- 
sor a 1 załadować następujące zbiory: 
CZYSC OBJ DLI OBJ. DLIV OBJ. PLAY¬ 
ER OBJ, ZNAK OBJ, BSCROLL OBJ 
HSCROLL OB J. VSCROLL.OBJ. DE- 
FZNAK OBJ POLSKIE OBJ ZNA¬ 
CZEK OBJ WSKAŹNIK OBJ RUCH OBJ 
oraz TEKSTY DAT (zbiór zawierający te¬ 
ksty do płynących napisów) OBRA- 
ZEK.DAT MLIZYKA OBJ 1 program uru¬ 
chamiający RUN OBJ Proponujemy Jed¬ 
nak zapisać wszystkie zbiory na Jeden 
dysk, przepisać poniższy program w BA- 
SICu 1 uruchomić go Program połączy 
wszystkie zbiory w Jedną całość, w zbiór 
"DEMO COM'. Zwracamy uwagę na to, ze 
procedura 'CZYSC OBJ" dołączana Jest 
Jako pierwsza! 

Ciąg dalszy w następnym artykule. 


10 REM 

20 REM PROGRAM LACZACY ZBIORY 
30 REM 

40 COM NAZWA?(14) 

50 OPEN #1,8,0,"D:DEMO.COM” 

60 FOR L=0 TO 40:READ D 
70 POKE 1536+L,D:NEXT L 
80 FOR L=0 TO 16:READ NAZWA?:? NAZWA? 
90 OPEN #2,4,0,NAZWA? 

100 D=USR(1536,32,7,5000) 

110 X=USR(1536,16,11,D) 

120 CLOSE #2:NEXT Ł 
130 CLOSE #1:END 

897 REM 

898 REM PROGRAM MASZYNOWY 

899 REM 

900 DATA 104,104.104,170,104,104,157 
910 DATA 66,3,104,157,73,3,104,157 
920 DATA 72,3,169,0,157,68,3,169,100 
930 DATA 157,69,3,32,86,228,189,72,3 
940 DATA 133,212,189,73,3,133,213,96 

997 REM 

998 REM NAZWY ZBI0R0W 

999 REM 


1000 

DATA 

D 

CZYSC.OBJ 

1010 

DATA 

D 

DLI.OBJ 

1020 

DATA 

D 

DLIV.OBJ 

1030 

DATA 

D 

PLAYER.OBJ 

1040 

DATA 

D 

ZNAK.OBJ 

1050 

DATA 

D 

BSCROLL.OBJ 

1060 

DATA 

D 

HSCROLL.OBJ 

1070 

DATA 

D 

VSCR0LL.OBJ 

1080 

DATA 

D 

DEFZNAK.OBJ 

1090 

DATA 

D 

POLSKIE.OBJ 

1100 

DATA 

D 

ZNACZEK.OBJ 

1110 

DATA 

D 

WSKAŻNIK.OBJ 

1120 

DATA 

D 

RUCH.OBJ 

1130 

DATA 

D 

TEKSTY.DAT 

1140 

DATA 

D 

OBRAZEK.DAT 

1150 

DATA 

D 

MUZYKA.OBJ 

1160 

DATA 

D 

RUN.OBJ 


1000 REM 

1001 REM 

1002 REM 

1003 REM 

1004 REM 

1005 REM 

1010 DATA ffff0c801f8001555555555555 
1020 DATA 55555555555555555555555540 
1030 DATA 3480478005aaaaaaaaaaaaaaaa 
1040 DATA aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa505c80 
1050 DATA 6f8016ffffffffffffffffffff 
1060 DATA ffffffffffffffff9484809780 
1070 DATA Ibaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
1080 DATA aaaaaaaaaaaae4ac80bf801b95 
1090 DATA 55555555555555555555555555 
1100 DATA 55555556e9d480e7806e940000 
1110 DATA 000000f0000000000000000000 
1120 DATA 0006b9fc800f816e5000000000 
1130 DATA 00f00000000000000000000006 
1140 DATA b9248137816e500000000000f0 
1150 DATA 0555555555555555500005b94c 
1160 DATA 815f816e400000000000f00005 
1170 DATA 556aaaa55554000001b9748187 
1180 DATA 816e400000000000f000000aaa 
1190 DATA aaa9aa8000000Ib99c81af816e 
1200 DATA 400000000000f00000003beafa 
1210 DATA 8000000001b9c481d7816e4000 
1220 DATA 00000000f000000000ffc00000 
1230 DATA 000001b9ec81ff816e41555550 
1240 DATA 0000f0000000000c0000000000 
1250 DATA 01b9148227826e415555500003 
1260 DATA C0000000000000000000 300lb9 
1270 DATA 3c824f826e415555500003c000 
1280 DATA 0000000000000000300lb9 6 4 82 
1290 DATA 77826e42aaaaa00003c0000000 
1300 DATA 0000000000002001b98c829f82 
1310 DATA 6e4 00 2 a0000003 C00000000000 


/ - \ 
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(dane do obrazka) 
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1320 DATA 000000001001b9b482c782 6e40 
1330 DATA 02 a0000003c000000000000000 
1340 DATA 00002001b9dc82ef826e4003f0 
1350 DATA 000003C0000000000000000000 
1360 DATA a801b9048317836e4003f00000 
1370 DATA 0f C0000000000000000000b801 
1380 DATA b92c833f836e4003f000000f00 
1390 DATA 000000000000000000b801b954 
1400 DATA 8367836e4003 f000000f000000 
1410 DATA 00000000000002de01b97c838f 
1420 DATA 836e4003f000010f0000000000 
1430 DATA 0000000f af 4 7 flb9a4 8 3b783 6e 
1440 DATA 4002a000000f00000000000050 
1450 DATA 000002de01b9cc83df836e4002 
1460 DATA a005413c055050505540001541 
1470 DATA 54b801b9f48307846e4002a000 
1480 DATA a2fc2828aaa8a0a2a0a00a0ab8 
1490 DATA 01b91c842f846e4001500ff3fc 
1500 DATA 3ffcfffcf0f0f0f00fffa801b9 
1510 DATA 448457846e4001502082fc2800 
1520 DATA a228a0a0a0a00a00200lb96c84 
1530 DATA 7f846e4001500547f005505014 
1540 DATA 505154154154200lb99484a784 
1550 DATA 6e4000000007f0000000000000 
1560 DATA 000000002001b9bc84cf846e40 
1570 DATA 0000000ff00000000000000000 
1580 DATA 00001001b9e484f7846e400000 
1590 DATA 0003b000000000000000000000 
1600 DATA 1001b90c851f856e400000000f 
1610 DATA b0000000000000000000002001 
1620 DATA b9348547856e400c00000eb000 
1630 DATA 000000000000000000300lb95c 
1640 DATA 856f856e400C00003eb0005015 
1650 DATA 540501550555003001b9848597 
1660 DATA 856e400800003ab002a802802a 
1670 DATA 828280a0003001b9ac85bf856e 
1680 DATA 4008000039b00a0a0280a0a282 
1690 DATA 80a0000001b9d485e7856e4008 
1700 DATA 0000f8bc0f0f03c0f0f3ff00f0 
1710 DATA 00000Ib9fc850f866e40080000 
1720 DATA eabfcaaa0280aaa28a00a00000 
1730 DATA 01b9248637866e402a000fffff 
1740 DATA c50501405051414555000001b9 
1750 DATA 4c865f866e4Ibfac0fc00fC000 
1760 DATA 00000000000000000001b97486 
1770 DATA 87866e402e003f000fff000000 
1780 DATA 0000000000000001b99c86af86 
1790 DATA 6e400C003C0003ffC000000000 
1800 DATA 000000000001b9c486d7866e40 
1810 DATA 0800fcf000fff0000000000000 
1820 DATA 00000001b9ec86ff866e400403 
1830 DATA f0f00039fC0000000000000000 
1840 DATA 000lb9148727876e40000fc0f0 
1850 DATA 000e7 f00000000000000000001 
1860 DATA b93c874f876e40003fc3c00003 
1870 DATA 9 fC000000000000000000lb9 64 
1880 DATA 8777876e4000fc0fc00000e7f0 
1890 DATA 00000000000000000Ib98c879f 
1900 DATA 876e400ff00ec0000039fC0000 
1910 DATA 00000000000001b9b4 87c7 8 7 6e 
1920 DATA 40ffc33e8000000e7f00000000 
1930 DATA 000000000Ib9dc87ef876e43ff 
1940 DATA 0f f a80000003 9 fC00000000000 
1950 DATA 000001b9048817886e7ffc0fe8 
1960 DATA 80000000e7f000000000000000 
1970 DATA 01b92c883f886e7fc03fe80000 
1980 DATA 000039fc003f 3f 330815150lb9 
1990 DATA 548867886e7c033ee800000000 
2000 DATA 0e7 f000c333e22100101b97c88 
2010 DATA 8f886e40cffea400000000039f 
2020 DATA C00c333229150401b9a488b788 
2030 DATA 6e43ffba541104111500e7c00c 
2040 DATA 33222101I00lb9cc88df886e4f 
2050 DATA eea95415111110003bc00c3e22 
2060 DATA 11151501b9f48807896e4aaa95 
2070 DATA 5011151416000fc00000000000 
2080 DATA 0001b91c892f896e4169555011 
2090 DATA 11111000000000f82094104001 
2100 DATA b9448957896e40551450111111 
2110 DATA Ia00000000c88840444001b96c 
2120 DATA 897f896e401504500000000000 
2130 DATA 000000e8a854545001b99489a7 
2140 DATA 8 9 6e4004045000000000000000 
2150 DATA 00a08440444001b9bc89cf896e 
2160 DATA 4004045001415122a2f3000088 
2170 DATA 8440445401b9e489f7896e4000 
2180 DATA 0440011101a223030000000000 
2190 DATA 000001b90c8alf8a6e40000040 
2200 DATA 011152222 3f 300000000000000 
2210 DATA 01b9348a478a6e500000400111 
2220 DATA 022220300000000000000005b9 
2230 DATA 5c8a6f8a6e5000000001416222 
2240 DATA a3f30000000000000005b9848a 
2250 DATA 978a6e94000000000000000000 
2260 DATA 0000000000000016b9ac8abf8a 
2270 DATA 2b955555555555555555555555 
2280 DATA 555555555556e9d48ae78albaa 
2290 DATA aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
2300 DATA aaaaaaaae4fc8a0f8blaffffff 
2310 DATA ffffffffffffffffffffffffff 
2320 DATA ffffa4248b378b06aaaaaaaaaa 
2330 DATA aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
2340 DATA 904c8b5f8b0155555555555555 
2350 DATA 555555555555555555555540 
















REDAKCJA NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOŚCI ZA TREŚĆ ZAMIESZCZANYCH OGŁOSZEŃ. 


Konwersacyjno-handlowa gra 

ATARI GIEŁDA XL/XE 

• uczy, w Jaki sposób grać na giełdzie papierów 
wartościowych 

• dla każdego zamawiającego skrypt: "ABC Inwes 
tora' , czyli co należy wiedzieć i zrobić, aby grać 

na giełdzie papierów wartościowych, 

• dla najlepszych inwestorów nagrody 

Cena promocyjna: 59.000 zł (dysk. kaseta) 
L.K. skr. poczt. 1. 27-200 Starachowice 8 


Laboratorium Komputerowe 
AVALON zaprasza do współpracy 
wszystkich programistów - autorów 
gier i programów użytkowych dla 
komputerów ATARI XL/XE 1 ST. 

C-64. Amiga. IBM PC. Jeśli 
uważasz, że Twój program nadaje 
się do wydania - skontaktuj się 
z nami: 


L.K. AVALON 
ul. Targowa 1/1104, 
35-064 Rzeszów, 
tel. 62-74-71 wewn. 274, 275 


Zapewniamy bardzo korzystne 
warunki finansowe! 


Redakcja Tajemnic ATARI Informuje, 
ze posiada Jeszcze pewną liczbę egzem¬ 
plarzy archiwalnych c zasopisma. Można 
je nabywać wysyłkowo wpłacając pienią¬ 
dze podobnie, jak przy prenumeracie. 
Oto wykaz dostępnych numerów wraz 
z cenami: 


TA 5/91 

Cena: 10 000 zł 

TA 7/91 

Cena: 10 000 zł 

TA 8/91 

Cena: 10 000 zł 

TA 1/92 

Cena: 10 000 zł 

TA 5/92 

Cena: 10 OOO zł 

TA 6-7/92 

Cena: 14 000 zł 

TA 8/92 

Cena: 10 000 zł 

TA 9/92 

Cena: 12 500 zł 

TA 10/92 

Cena: 12 500 zł 

TA 11-12/92 

Cena: 13 900 zł 

TA 1-2/93 

Cena: 12 000 zł 

TA 3/93 

Cena: 12 000 zł 

TA 4/93 

Cena: 12 000 zł 

TA 5/93 

Cena; 13 500 zł 

TA 6-7/93 

Cena: 13 500 zł 


Spisy zawartości egzemplarzy 
archiwalnych wewnątrz numeru. 


PrenumeraTA 


Liczba egzemplarzy 
każdego numeru 

cena 1 
egzemplarza 

3-mies 

6-mies 

n= 1 

12900 

38700 

77400 

n=2 

12200 

73200 

146400 

n=3 

11600 

99900 

199800 

n=4 

11100 

133200 

266400 

n=5 do 9 

10600 

31800*n 

63600*n 

n= 10 lub więcej 

9800 

29400*n 

58800*n 


W celu zamówienia prenumeraty należy wypełnić czytelnie 
blankiet wpłaty na konto (dostępny na pocztach 1 w ban¬ 
kach) podając na odwrocie imię nazwisko 1 adres zamawia¬ 
jącego oraz liczbę egzemplarzy danego numeru wraz z okre¬ 
sem prenumeraty Pieniądze prosimy wpłacać na konto. 


'Tajemnice Atari' s.c. Rzeszów, ul. Targowa 1/801 
Bank Przemysłowo-Handlowy III Oddział Rzeszów 
nr 326807-23650 136 


Ceny ogłoszeń ramkowych w TA: 

1 cm 2 12 000 

Cała strona 6 min + 100% za kolor 

Ostatnia strona (kolor) 15 min. 


Ogłoszenia drobne: 


każde słowo 


5 000 


ATARI, COMMODORE, IBM 

Komputery, oprogramowanie oryginalne 1 licencjonowane osprzęt do¬ 
datkowy 

Sprzedaż serwis, porady fachowe 
Modernizacje sprzętu Turbo do ATARI 

Tanie drukarki 9-lgłowe Juz od 1950 tys. (f de zna w stand¬ 
ardzie Mazovll Latin 2) 

oferują: 

ul Blezanowska 1 "Blt-Plt 
ul Wielicka 57 ‘PLUS 
tal/fax 56-01-17 

ul Rejtana 33 "Bajt” (DH "Sezam") 

tel 65-48-82 

ul Rynek 14 "Karpaty” 


Kraków: 


Rzeszów 



Jasło. 


Nowy Sącz ul Szwedzka 1 "VEGA”(wpod 



Redakcja Tajemnic Atari informuje o możliwości wysyłkowego nabywania 
wszystkich programów zawartych w dowolnym numerze pisma, nagranych na kasetę 
(tylko w transmisji normalnej) lub na dyskietkę W skład zbioru wchodzą wszystkie 
listing zamieszczone w Wybranym przez Zamawiającego numerze Tajemnic. 

Cena wersji kasetowej, a także dyskowej wynosi 30 000 zł W cenę wliczony 
jest koszt nośnika, nagrania, opakowania oraz opłaty pocztowe Same listingi 
są za darmo 

Zainteresowanych ofertą prosimy o dokładne wypełnienie zamówienia (na od¬ 
wrocie) I po naklejeniu go na kartę pocztową, wysłanie na adres redakcji po¬ 
dany w stopce 

UwagaI Prosimy o nleprzysyłanle wcześniej należności, będzie ona bowiem re¬ 
gulowana przy odbiorze przesyłki 
















































1000 REM 

1001 REM 

1002 REM 

1003 REM 

1004 REM 

1005 REM 

1010 DATA ffff0174c776201074a208bdl0 
1020 DATA 7 79d00d2cal0f7 602c0e7 7 3027 
1030 DATA 5035a900a20b9del76cal0fa8d 
1040 DATA 0e77a202a9089d0b77ad00749d 
1050 DATA de76cal0f2a9508dl8774c4c74 
1060 DATA a900a2079dl077cal0faa9808d 
1070 DATA 0e7760ee0f77a202861ee88a0a 
1080 DATA a8841fcabd0278851cbd057885 
1090 DATA Idbde476f0034c5475bcde76bl 
1100 DATA Icc940f00ec9fff018c9fed02d 
1110 DATA 8d0e774c2f76c8bllc8dl877c8 
1120 DATA 989dde764c6c74ad00749dde7 6 
1130 DATA a9508dl877a9009de4769de776 
1140 DATA 9del764c6c74482980f00bfede 
1150 DATA 7668290f9d0b7710b268a8b922 
1160 DATA 77851cb98277851dbde7769de4 
1170 DATA 76a9009d0277bcel76bllc3007 
1180 DATA 0a30254a4cl5750a0aa8b90878 
1190 DATA 9ded76b909789df376b90a789d 
1200 DATA f676b90b789df976feel764cdl 
1210 DATA 744a291faabde277a61e9de476 
1220 DATA 9de776feel764cdl749dff7618 
1230 DATA 7d0b77a8e000d00fb956768dl0 
1240 DATA 77b996768dl2774c3b75b92876 
1250 DATA 9dea76a41f991077a9009df076 
1260 DATA £eel76bcel76bllcc9ffd008a9 
1270 DATA 009del76fede76bded76a8b962 
1280 DATA 778d6a75b9C2778d6b75a61ebc 
1290 DATA f076b9ff70c9fff0271010a41f 
1300 DATA 991177a900991077fef0764cf8 
1310 DATA 75a41f£ef0761df376991177e0 
1320 DATA 00f006bdea76991077bdf676f0 
1330 DATA 23ad0f772901d005bd£676d002 
1340 DATA a9008db2 7518bdff7669027d0b 
1350 DATA 77a8b92876a41f991077bdf976 
1360 DATA £0343020bcfc76fefc76b91977 
1370 DATA c91fd007a9009dfc76f0ecl87d 
1380 DATA ea76a41f9910774cf87 5bdea7 6 
1390 DATA C9fff00bfeea76£eea76a41£99 
1400 DATA 1077bd0277f029bd0577f006de 
1410 DATA 05774c2676bd0277100al8bdea 
1420 DATA 767d08774cle7638bdea76fd08 
1430 DATA 779dea76a41f991077dee476ca 
1440 DATA 30034c517460fffle4d7cbc0b5 
1450 DATA aaal988f877f78726b655f5a55 
1460 DATA 504b47433f3c3835322f2c2a27 
1470 DATA 2523211fldlclal716130f0700 
1480 DATA 388c006ae86aef8008ae46e695 
1490 DATA 41f6b06e30f6bb845222f4c8a0 
1500 DATA 7a553414f5d8bda48d77604e38 
1510 DATA 271506f7e8dbcfC3b8aca29a90 
1520 DATA 8S7f78706a645e5752320a000b 
1530 DATA 0a0a0908080707070606050505 
1540 DATA 04040404030303030302020202 
1550 DATA 02020201010101010101010101 
1560 DATA 01011877b37c50000001010000 
1570 DATA fffflf3438526a83bac3f73465 
1580 DATA 78858f99a6c8e5104879abc6d3 
1590 DATA d£0b2740597c7d7e7f80818283 
1600 DATA 8485868788898a8b8c8d8e8£90 
1610 DATA 9192939495969798999a9b9c9d 
1620 DATA 9e9fa0a4a8blbec3dldfe9ebf4 
1630 DATA f6f7f8f9fafbfc£d£ef£000102 
1640 DATA 030405060708090a7878787878 
1650 DATA 7878787979797979797979797a 
1660 DATA 7a7a7a7a7a7a7b7b7b7b7b7b7b 
1670 DATA 7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b 
1680 DATA 7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b 
1690 DATA 7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b 
1700 DATA 7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b7b 
1710 DATA 7b7b7c7c7c7c7c7c7c7c7c7c7c 
1720 DATA 070el51c232a31383f464d545b 
1730 DATA 626970777e858c939aala8afb6 
1740 DATA bdc4cbd2d9e00b31967c7c7c00 
1750 DATA 800000010000000280000003C0 
1760 DATA 000004c0000005a0000206a00c 
1770 DATA 0007a0000008a0000509800000 
1780 DATA 0a0000008a5f01ff8041224022 
1790 DATA 224122408lle80224122402222 
1800 DATA 4122408lle8022ff8041224022 
1810 DATA 224122408lle80224122402222 
1820 DATA 89411e811eff80412240222241 
1830 DATA 224081le802241224082ldld41 
1840 DATA 891e811eff83430d84410d8340 
1850 DATA 1014410b0d84430d418308080b 
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PISZEMY DEMO 
(muzyka) 

Tomasz Bielak 
Rafał Bielecki 
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1860 

DATA 

1870 

DATA 

1880 

DATA 

1890 

DATA 

1900 

DATA 

1910 

DATA 

1920 

DATA 

1930 

DATA 

1940 

DATA 

1950 

DATA 

1960 

DATA 

1970 

DATA 

1980 

DATA 

1990 

DATA 

2000 

DATA 

2010 

DATA 

2020 

DATA 

2030 

DATA 

2040 

DATA 

2050 

DATA 

2060 

DATA 

2070 

DATA 

2080 

DATA 

2090 

DATA 

2100 

DATA 

2110 

DATA 

2120 

DATA 

2130 

DATA 

2140 

DATA 

2150 

DATA 

2160 

DATA 

2170 

DATA 

2180 

DATA 

2190 

DATA 

2200 

DATA 

2210 

DATA 

2220 

DATA 

2230 

DATA 

2240 

DATA 

2250 

DATA 

2260 

DATA 

2270 

DATA 

2280 

DATA 

2290 

DATA 

2300 

DATA 

2310 

DATA 

2320 

DATA 

2330 

DATA 

2340 

DATA 

2 350 

DATA 

2360 

DATA 

2370 

DATA 

2380 

DATA 

2390 

DATA 

2400 

DATA 

2410 

DATA 

2420 

DATA 

2430 

DATA 

2440 

DATA 

2450 

DATA 

2460 

DATA 

2470 

DATA 

2480 

DATA 

2490 

DATA 

2500 

DATA 

2510 

DATA 

2520 

DATA 

2530 

DATA 

2540 

DATA 

2550 

DATA 

2560 

DATA 

2570 

DATA 

2580 

DATA 

2590 

DATA 

2600 

DATA 

2610 

DATA 

2620 

DATA 

2630 

DATA 

2640 

DATA 

2650 

DATA 

2660 

DATA 


450d4110841083430d41840d40 

831012410a430d41840d830606 

0a450d410b840bff8a59018541 
0dl012ff854114141243144012 
14411743174012144117438619 
41174319418512171917121240 
141242141041124310410d400f 
104112ff854114141243144012 
144217411740171elc41191743 
194186174319408717190dl217 
190dl217190dl217190dl21719 
0dl217190dl217190dl21719ff 
83410dl0841083104510400d0b 
410dl0841083104310410b0843 
0d41840d830d430d840d83410b 
0d840d830d0d0b0d0bff814119 
8040222289 412581401e802281 
4119ff8040222289412581401e 
8022ff8040222289412581leff 
82401dld894125811eff854110 
451286411012851012ff854314 
4114431241100d080b450d8641 
0b430d85400b0d4 31041104 30d 
410b0d0bff8543144114121714 
1214400d0f4 5108 6 400d0f4 510 
85411210124910f£8541141412 
43144012144117431740121441 
17431941174319411217191712 
1240141242141043121417ff86 
4219194119421bl74719854014 
12411040124114440d87401719 
0dl217190dl217190dl217190d 
1217190dl217190dl217190dl2 
1719ff83410dl0841083100d43 
10400d0b410dl0841083100dl0 
0b08080d840d830d0b0d84430d 
83410b0d840d830d0d0b0d0bf f 
83410dl0841083104510400d06 
410dl0841083104310410b080d 
0d840d830d0d840d830d840cft3 
1210121012841283430b£f8141 
198040222289412581401e8022 
891919191941194019810dff89 
40198222804120811c8222ff89 
401982228941201c8222ff8a43 
01841e88472585451442198617 
85431486178740171723171723 
17172317172386431417411clb 
1714ff80451242191743121486 
4b2085421elc411e431cl71917 
19411clbff8940168222804120 
89401682228019194119194019 
191919ff894016822280412089 
40168222801919411919401919 
1919££8741232325251clclele 
202019191clclelel7l719191c 
lcl2121414171710191cleffff 
ffffffffffffffffffffffffff 
ffffffffffffffffffffffffff 
f ff f f f f f ff f f f f f f f f080300f f 
0d0300ff0303030203020100ff 
080808070605040303020201ff 
01010100ff0b08060504040303 
0302020201ff0b080605040403 
030302020201ff010304050403 
020100ff02f£0f0b0705030201 
00ff00ffffffffffffffffffff 
ffffffffffffffffffffffff83 
04040404080804040404121315 
15151515151616151515151515 
16161919191a04041213ff8f01 
02010301020103010201030102 
01030102010301020103090a09 
0b090a090c090a090b090a090c 
090a090b090a090c090a090b09 
0a090c090a090b090a090c090a 
090b090al48817171b8f010201 
0301020103090a090b090a090c 
090a090b090al4ff8800000005 
06070d0e0d0f101110110d0e0d 
0f1818000506110d0e0d0f ff 


Tomasz Bielak 
Rąfat Bielecki 






Dzisiaj trochę nietypowo Nie będzie żadnego programu zad 
nych porad ani sztuczek Dlaczego? Po prostu dwie noce nie 
spałem Normalne życie ' prawdziwego programisty 1 Kiedy przy¬ 
ciskają terminy trzeba pracować Ostatnio były to poprawki do 
"Spy Mastera". Ci z Czytelników którzy zakupili wspomnianą 
grę w pierwszym rzucie mogli natraflć na niesprawną wersję 
Niestety, ludzie są omylni, ja oczywiście tez. Pomylił się również 
(a może pokpił sprawę) człowiek, który testował grę Taki zbieg 
okoliczności sprawił, ze na rynek została wypuszczona partia 
wadliwie działającego programu Wypadałoby teraz może wyjaś¬ 
nić, jakie były objawy i przyczyny Pierwszy chyba najbardzej 
dotkliwy błąd, to niemożność teleportowania się Przyczyną by¬ 
ło moje przeoczenie W programie nastąpiła kolizja adresów 
W tym samym miejscu pamięci umieściłem przypadkowo znacz 
nik zezwalający na teleportację i tablicę zebranych przedmiotów 
(apteczki i miny) To właśnie sprawiło ze po nadepnięciu na 
minę lub zabraniu apteczki we wspomnianym znaczniku znaj¬ 
dowała się na ogół inna wartość od oczekiwanej Drugi błąd 
również związany jest ze wspomnianą tablicą a dokładnie z li 


cznikiem skasowanych przedmiotów Otóż 
w pamięci umieszczone są dwie tablice 
W jednej umieszczam numery plansz, na 
których zostały skasowane przedmioty 
a w drugiej pozycję danego przedmiotu na 
ekranie Elementy w pierwszej tablicy są 
rozmiaru bajtu, a w drugiej słowa (dwu baj 
tów) Licznik ilości zebranych przedmiotów 
jest jednobajtowy tak więc aby według niego 
pobrać pozycję na ekranie (z drugiej tablicy) 
muszę jego zawartość pomnożyć przez dwa 
Tak tez robiłem lecz znów przez nieuwagę 
zapamiętywałem taką podwójną wartość 
(przesuniętą o Jeden bit w lewo) Taka dro¬ 
bnostka a jednak po zebraniu ośmiu przed 
miotów wszystko się psuje Kolejny błąd był jednak nie do 
przewidzenia Otóż nie wiadomo w jaki sposób pierwszy bajt 
z definicji plansz był zmieniany na w zasadzie losową wartość 
Nie robił tego ani program gry ani nic się w to miejsce nie 
wczytywało (poza samymi planszami) Być może sprawcą jest lo- 
ader? W każdym razie wszystko jest Juz poprawione działa Jak 
należy i z całą pewnością mogę Wam Juz polecić "Spy Mastera" 
a wydaje mi się ze warto Pięćdziesiąt trzy fazy animacji bohate¬ 
ra, szesnaście faz animacji strażników 192 komnaty, ładna gra¬ 
fika doskonała muzyka i oryginalna fabuła mogą na długi czas 
przykuć do komputera. Jeżeli długość programu mogłaby być 
dla kogoś miernikiem jakości gry to powiem że należy ona do 
najdłuższych Pięćdziesiąt sześć kilobajtów gry to niemało 
z czego program zajmuje około dwadześcia 

Serdecznie przepraszam wszystkich którzy kupili niespraw¬ 
ną wersję gry Dla pocieszenia powiem ze swoje odpokutowa¬ 
łem Zaraz chyba zemdleję z niewyspania i stracę majątek na 
zapałki do podpierania powiek 

Dobranoc! 



Dariusz "Dc JET Żołna 


mięta marginesy kolory itd RAM File. urządzenie M ", 
Trzy wymiary efekt przestrzenny Oko Odbiór transmi¬ 
sji RTTY Błędy 3 146- 177 Super Keyboard definio¬ 
wanie klawiszy Jak powstałą DOS-y? 2 MEMLO HA- 
TABS, RESET Kosmiczna odsiecz. Odczyt dyskietek 
ATARI XL/XE przez komputery IBM Chaos Musie Com- 
poser opis pakietu CMC- Replay czyli randka na Mer¬ 
kurym- Pierwsze kroki 6 tryby graficzne. Saper A D 
2044 

TA 1/92 

Skoczek: gra zręcznościowa: Żwawe GOTO progra¬ 
mowanie klawiszy konsoli- Wykresy dowolne funkcje 
Laserowy statek gra zręcznościowa Bulki demo; Pro¬ 
gramowanie procesora . 7 arytmetyka binarna, porów¬ 
nania Serap Loader ładuje uszkodzone pliki z magne 
tofonu. Piłka gra w przerwaniu VBLANK Forth 1 pod 
stawy systemu Forth- ATARI staruje urządzeniami ele¬ 
ktrycznymi Pierwsze kroki 7 grafika animac|a joy¬ 
stick Hans Kloss Dalej niz Słońce- gra zręcznościowa; 
Gumka gra zręcznościowa. Opty optymalizacja plików 
dyskowych Poprawki do programów Rythmizer, Sound 
Machinę Dlgi-Drum, Mapa pamięci 7 S0222 S0225; 

Emulacja, Batch czyli tworzenie plików wsadowych 

TA 5/92 

Programowanie procesora . 10 TA Copy: Wskaźnik 
w kształcie strzałki, Mini monitor pamięci: działa na "ży 
wym programie. Kulki gra logiczno-zręcznośclowa. 
Panthe Mapa pamięci 11: S0270 - S028f Piszemy ile- 
mo 2 przesuw poziomy i pionowy: A D. 2044: komplet 
ne rozwiązanie; Odbiór sygnałów telekopiowych- Jet Co¬ 
py; kopć r plików dyskowych- Forth 5 warunki wpro¬ 
wadzanie danych; Emulator Joystick. Dzielenie z do¬ 
wolną dokładnością; Ruch na ekranie: Wklepywacz, 
Dziesbinowe szaleństwo; Opis BASIC-a od środka. 
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Urządzenie, którego opis drukujemy poniżej to próbnik tran¬ 
zystorów na wzór układu próbnika PU-02 Można nim spraw¬ 
dzać tranzystory P-N-P i N-P-N zmiana stanu przełącznika 
ustawia typ badanego tranzystora. Jeśli w mniejszym okienku 
ukaże się plus bez brzęczyka to dany element Jest sprawny Je¬ 
śli usłyszymy dźwięk i pojawi się znak zapytania na strzałce to 
dany tranzystor Jest uszkodzony lub nie należy do aktualnie 
wybranej grupy (P-N-P lub N-P-N) 

Do uruchomienia zestawu potrzebny będzie kabel od Joysti¬ 
cka, przełącznik dwupozycyjny oraz podstawka pod tranzystor 
Układ należy podłączyć według schematu przy pomocy progra¬ 
mu w BASIC-u 

10 ? STICK (0) : GOTO 10 

Należy odłączyć plus (Jeśli taki Jest - najczęściej czerwony ka¬ 
bel) oraz łączyć kolejne przewody z masą (czarny kabel) Po 
otrzymaniu danych liczb (13, 14) podłączyć odpowiednie prze¬ 
wody w miejsca oznaczone numerami na schemacie Następnie 
należy wpiąć kabel do pierwszego portu i sprawdzić zmianę po¬ 
zycji przełącznika Jeśli układ Jest podłączony podczas działa¬ 
nia programu obsługującego to strzałka i napis powinny ulec 
zmianie Jeśli tak się nie dzieje oznacza to, ze układ Jest wadli¬ 
wie podłączony Jeśli ten test się powiedzie, należy ustawić 
przełącznik w odpowiedniej pozycji i włożyć tranzystor w pod 
stawkę, a następnie nacisnąć TAB Zgodnie z intuicją plus oz 
nacza tranzystor dobry, minus - uszkodzony. 



Życzę udanych badań 


IJ 1000 REM *-' 

AR 1002 REM : Próbnik tranzystorów 
QC 1004 REM : autor: K. Rutkowski 
ZR 1006 REM : (O) 1993 Tajemnice ATARI 

JP 1008 REM *- 

AZ 1010 DATA ffffld96379868adf402ae3002 
AX 1020 DATA ae31028d009c8c019c8e029cad 
GE 1030 DATA 2f028d039ca038a203b900e099 
BB 1040 DATA 0098c8d0f7ee3c96ee3f96cal0 
NN 1050 DATA eea0e0a2988c3c968e3f96a998 
KP 1060 DATA 8df402a921a0eaa2968c3002 8e 
JH 1070 DATA 31028d2 f02ad00d3c9 fff03 4 c9 
ZL 1080 DATA fdf044adfc0230f02083f9c91c 
KZ 1090 DATA f00bc92cf048a9ff8dfC0230de 
HF 1100 DATA ad009cac019cae029c8df4028c 
GD 1110 DATA 30028e3102ad039c8d2f0260a2 
HN 1120 DATA 018e5b97a96e8db9978dbd97a2 
KX 1130 DATA 708ebb9 7d0bca2028e5b9 7a9 70 
RY 1140 DATA 8db9978dbd97a26e8ebb97d0a8 
QM 1150 DATA ad00d3c9fcf00fa91f8d5b9720 
CS 1160 DATA 56f5a90d8d5e97d0a2a90b8d5e 
HD 1170 DATA 97d09b70707070707070707042 
FK 1180 DATA 00970202020202020241ea96dl 
XQ 1190 DATA d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2 
CL 1200 DATA d2d2d2d2d2d2d2d2d2d7d2d2d2 


QD 1210 DATA d2d2d2d2c5fc0000000c000000 
RN 1220 DATA 0000000000000000000000000C 
TK 1230 DATA 0000fc00000000002500fcfc00 
CI 1240 DATA 30726f626e696b007472616e7a 
SX 1250 DATA 7973746f726f7700fC00220501 
UB 1260 DATA 030000fcfc0000000000000000 
ZM 1270 DATA 00000000000000000000000000 
GL 1280 DATA 00fc00004206042300fcfc0000 
JW 1290 DATA 00004880b4ele2808d80a9eef0 
RM 1300 DATA f5f480c8000000fc0000000000 
JQ 1310 DATA 0000fcfc000000488080a5f3e3 
AV 1320 DATA 808d80blf5e9f480C800000000 
IZ 1330 DATA fc006e0d700d6e00fcfc000000 
ZF 1340 DATA 00000000000000000000000000 
IQ 1350 DATA 000000000000fc000303030303 
EV 1360 DATA 00fcdad2d2d2d2d2d2d2d2d2d2 
FW 1370 DATA d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d8 
NK 1380 DATA d2d2d2d2d2d2d2c30000000000 
OE 1390 DATA 000000013flf0fIf33el002133 
DO 1400 DATA 3e3c3e3fe000ff000000000000 
YK 1410 DATA 0000000000000000ff03030303 
RD 1420 DATA 030303ff00C06030180c0603e0 
PB 1430 DATA 02el021e96 


Krzysztof Rutkowski 

Otrzymaliśmy od Was mnóstwo listów i telefonów, dotyczą¬ 
cych artykułu "DiglCMC 1 drukowanego w poprzednim nume¬ 
rze 'Tajemnic ATARI". Skarżycie się że program CMC Demo" 
nie działa, a dodatkowo powoduje zawieszenie komputera 
Zbadaliśmy sprawę i stwierdziliśmy, ze autor artykułu zapo¬ 
mniał napisać o pewnej ważnej rzeczy Nie wspomniał o tym, 
ze poprawiony moduł odgrywający CMC należy dołączyć do 
programu "CMC Demo”, przygotowanego za pomocą Zgrywu 
sa-t- Do połączenia można użyć dowolnego kopiera scalające¬ 
go np programu Append który drukowaliśmy kiedyś na 
łamach naszej gazety Niedopatrzenie to powstało z naszej wi 
ny Testowaliśmy gotowy i działający program nie zwróciliśmy 
więc uwagi na to, że powstał on z połączenia kilku elementów 
Nasza wina przepraszamy 

Redakcja 

Na wstępie chciałbym złozyć gratulacje za wspaniałą ga¬ 
zetę dla atarowców Jesteście naprawdę profesjonalni Po¬ 
mimo, ze jestem posiadaczem Spectruma i IBM PC, kupuję 
wasze pismo regularnie i nie mogę zawsze doczekać się na¬ 
stępnego numeru Przejdę jednak do głównego problemu, 
czyli emulacji ATARI XL/XE na IBM PC AT 286 16MHz, 1MB 
RAM, FDD 3 5 FDD 5 25 (obie gęste), HDD 40MB Z artyku¬ 
łu, zamieszczonego w "Tajemnicach ATARF nr 8/91 wynika, 
ze odczyt dyskietek ATARI na PC jest możliwy. Mam 
w związku z tym dwa pytania 

1 Czy istnieje emulator ATARI XL/XE dla mojej konfigura¬ 
cji, umożliwiający wczytywanie programu z dysku przezna¬ 
czonego dla ATARI? 

2 Jeżeli na pierwsze pytanie odpowiedź jest potakująca, 
to czy jest możliwe wczytanie programów AVALON-u które 
są zabezpieczone dwoma fałszywymi sektorami na dysku? 

Bartosz Górecki - BLUE 

Dziękuję za ciepłe słowa pod adresem naszego pisma, cie¬ 
szę się ze czytają nas również posiadacze innych kompute¬ 
rów Jeśli chodzi o pytania, to niestety odpowiedź na nie jest 
negatywna O tle mi wiadomo nie istnieje żaden emulator 
ATARI XL/XE dla komputera IBM PC Z drugie) strony nie wi¬ 
dzę żadnego powodu, dla którego taki emulator nie został na¬ 
pisany wszystko zalezy od odrobiny dobrej woli programi¬ 
stów, których przecież nie brakuje A może ktoś z Was wie 
coś na temat "programowego małego ATARI, pracującego na 
IBM PC? Czekam na listy 

Jarosław Syrylak 
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Jest to nowy program edukacyjny 
przeznaczony do nauki konstrukcji Po¬ 
zwala on na szybkie przyswojenie sobie 
definicji 1 zasad tworzenia podstawowych 
figur geometrycznych Omówiony tu zo¬ 
stał sposób konstruowania prostych 
równoległych 1 prostych prostopadłych 
przenoszenie 1 obrót kąta, dwusieczna 
Podane zostały także podstawowe lnfor 
macje dotyczące odcinka okręgu wielo¬ 
kątów, symetrii 

Program ten w interesujący sposób 
łączy teoretyczną wiedzę z praktycznym 
jej zastosowaniem Wszystkie omawiane 
figury geometryczne są zdefiniowane, 
użytkownik zostaje także poinformowa¬ 
ny jakie przybory będą mu potrzebne do 
stworzenia danej konstrukcji Dokładnie 
omówione są zasady i kolejność czynno¬ 
ści potrzebnych do wykreślenia np 
okręgu wpisanego w kwadrat czy innych 
konstrukcji 

Geometria dostarcza podstawowych 
wiadomości z zakresu konstrukcji Mozę 
ona być bardzo przydatna zarówno do 
utrwalania wiedzy Juz nabytej Jak rów¬ 
nież służyć pomocą tym których dopiero 
czekają zmagania z konstrukcjami geo¬ 
metrycznymi Program został dobrze 
oprac owany pod względem graficznym 
wiadomości merytoryczne obejmują ma¬ 
teriał przewidziany w programie szkoły 
podstawowej 


Któż z nas nie marzył o władzy abso¬ 
lutnej Gra Global War pozwoli Ci Drogi 
Graczu zrealizować sny o potędze Nie¬ 
stety, tak jak i w życiu musisz sobie na 
to zasłużyć Jesteś głową państwa będą¬ 
cego militarną potęgą Na początku gry 
musisz zadecydować czy będziesz Gor- 
plm, Tse-Punkiem czy może Infidelem 
(wybierasz tylko jedną z postaci pozo¬ 
stałe stają się Twoimi przeciwnikami) 
Kolejny krok na drodze der władzy nad 
światem to podjęcie działań wojennych 
Mozesz atakować na wiele różnych spo¬ 
sobów - bombowce wyposażone w nukle¬ 
arne głowicie bojowe gotowe do naty¬ 
chmiastowego startu czekają na Twoje 
rozkazy Masz również do dyspozycji 
broń rakietową, a Jeśli nie lubisz działań 
nadmiernie drastycznych mozesz prze¬ 
prowadzić atak bronią konwencjonalną 
Istnle|e także możliwość ataku propa 
gandowego osłabiającego morale wo|sk 
przeciwnika Dysponujesz wszelkimi mo¬ 
żliwymi rodzajami broni i mozesz z nich 
dowolnie korzystać 

Zdobycie panowania nad światem nie 
Jest jednak proste - Twój przeciwnik 
także posiada doskonałe uzbrojenie 
i zdaje sobie sprawę o co toczy się gra 
Nie ma zamiaru poddać się zbyt łatwo 
1 na każdy Twój atak odpowiada prze- 
ciwuderzeniem Musisz więc niestety li¬ 
czyć się ze stratami i dobrze zaplanować 
każde podejmowane działanie oraz prze¬ 
widywać skutki przeciwnatarcia Lud¬ 


ność cywilną można chronić poprzez 
przesiedlenia 

Grafika Global War została opracowa¬ 
na z dużą starannością i pomysłowością 
Scenariusz co prawda jest Jakby znany, 
jednak gry strategiczne (taktyczne) cie¬ 
szą się niesłabnącą popularnością wśród 
wielu graczy Global War zdecydowanie 
wyróżnia się wspomnianym znakomitym 
opracowaniem graficznym oraz oryginal¬ 
nym potraktowaniem znanego pomysłu 
(gracz walczy z kilkoma przeciwnikami 
a nie z jednym jak w większości gier 
strategicznych) Znakomita zabawa dla 
przyszłych generałów 


1EE0/M 



Do Układu Słonecznego zbliza się eska¬ 
dra krążowników wojennych Na ich po¬ 
kładzie Obcy przygotowują się do inwazji 
na Błękitną Planetę zwaną Ziemią Strze¬ 
gące bezpieczeństwa ziemskiej cywilizacji 
siły zbrojne podejmują wysiłek powstrzy¬ 
mania przeciwnika Zadanie okazuje się 
zbyt trudne wkrótce stratedzy kierujący 
obroną Ziemi przekazują dowódcom nie¬ 
typowe rozkazy wszystkie jednostki mu¬ 
szą się natychmiast wycofać - ich miejsce 
zajmie pojedynczy doskonale uzbrojony 
myśliwiec Tylko on ma szanse przedarcia 
się w głąb eskadry przeciwnika 1 zlikwido¬ 
wania jego statków 

Scenariusz gry nie Jest szczególnie wy¬ 
szukany mamy tu do czynienia z klasy¬ 
czną strzelaniną' The La«t Guardian 
broni się dzięki dobrze opracowanej gra¬ 
fice i dosyć wysokiemu stopniowi trud¬ 
ności Znakomite ćwiczenie refleksu 
1 'pewnej ręki'. Łamacze joysticków od 
lat 5 do 105 znów mają doskonałą oka¬ 
zję do świetnej zabawy 1 zdobywania ko¬ 
lejnych rekordów 

Basia 


TA 6-7/92 

The Movlng Cubes- gra logiczna, Remover odczyt danych 
z DATA, DATAwnlk przenosi dane z pamięci do DATA; Re- 
mOut kasownik i "odremiacz". Mapa pamięci 12 S0290 - 
S02c8- Inwazja gra zręcznościowa, Programowanie proceso¬ 
ra- 11 Eol Eater Hex DATA Coder Relocator 1 1 PM - 
Efekt; Kobra gra zręcznościowa, Wyświetlanie tekstu w trybie 
graficznym 8 Samotnik gra logiczna. Mapa do gry Hans 
Kloss, CVNMaker drukowanie przy pomocy własnych lontów 
The Jet gra zręcznościowa z kolorową grafiką - Piramida gra 
logiczna typu Wieże Hanol"; Piszemy demo 3 kolory, prze¬ 
rwanie DLI. Wiro-puzzle: gra logiczna, Loader dla TOS, Forth 
8 bloki pamięci, edytor wprowadzania, Sampler Loader dla 
plików typu boot: Golf, 

TA 8/92 

Piszemy demo 4 przykłady wykorzystania DLI; Jackpot 
jednoręki bandyta SiDlCar Dump Mapa pamięci 13 802c9- 
$02ed; SiDlCar - dysk krzemowy Gold Hunter Klątwa Tur¬ 
bo Copy; Przykład użycia CMC - Forth 7 assembler Fortha: 
ATARI SuperKey. odpowiednik Sideklcka 


TA 9/92 

Programowanie procesora 13 wszystko o kodach; Mu- 
sKey klawiatura muzyczna; Mapa pamięci 14 S02ee - S02fc, 
Change Dagobar, The Jet Action; Piszemy demo 5 zestawy 
znaków przerwania zegara CMC i SpartaDOS X, Adax; Mapa 
do gry Adax; Dokładny opis pracy POKEY-a Elementy kolej¬ 
na wersja Tetrlsa, Napis kolorowy napis na ekranie. Kulki, 
demo Forth 8 asembler odgałęzienia pętle, podprogramy. 
Zjadacz nieśmiertelny Pac-Man, Przystosowanie Panthera do 
Turbo Blizzarda, MlnTaj Minesweeper po polsku; Sterownik 
drukarki D-100M 

TA 10/92 

Złącze RS-232C; ATARI Serial Interface oprogramowanie 
dla RS-232C; Programowanie procesora . 14 wszystko 

o przerwaniach; O ramkach i nie tylko Rezydentny zegar. 
Procedury obsługi playera w kształcie strzałki; Uczeń czarno¬ 
księżnika Gold Hunter - mapy; AVALON Quiz - gra z koloro¬ 
wą grafiką; Forth 9 asembler operatory logiczne Edytor BA- 
SlC-a w 32 kolumnach, Zbieranie kropek - gra, Złapaliśmy 
wirusa. Piszemy demo 6 kolory, dodatkowe tryby gracze 
1 pociski; Mark 1 Release kompleksowa obsługa nakładek. 
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OTKILO 


Otello to Jedna z tych gier, w które trudno Jest grać na plan¬ 
szy, łatwiej Jest zrobić to na komputerze przy pomocy przedsta¬ 
wionego obok programu 

Zasady gry nie są zbyt skomplikowane Na planszy o wymia¬ 
rach 8 na 8 gracze kolejno stawiają swoje plony Są one w dwu 
odmiennych kolorach- czerwonym 1 żółtym Jeśli na Unii pozio¬ 
mej, pionowej, lub ukośnej między dopiero co postawionym 
plonem, a Innym naszym plonem znajdą się plony przeciwnika, 
to są one zamieniane na nasze Gra toczy się do momentu, aż 
wszystkie pola zostaną zajęte. Jeżeli Jeden z graczy nie ma ru¬ 
chu, to ruch wykonuje przeciwnik Gdy 1 on nie ma ruchu, par¬ 
tię uważa się za zakończoną przed czasem 

Podczas gry należy pamiętać o kilku zasadach 

• Bardzo ważne w końcowej fazie rozgrywki są narożniki 
planszy dlatego należy starać się je zdobyć 1 nie oddawać 
Ich przeciwnikowi 

• Aby nie narażać się na niepotrzebną stratę narożników, nale¬ 
ży unikać stawiania plonów na polach do nich przyległych 

• W początkowej fazie rozgrywki należy preferować brzegi, 
ale uwaga patrz powyżej! 

Program obsługuje się joystickiem podłączonym do gniazda 
nr 1 Jeśli dysponujemy osobnikiem z gatunku homo sapiens 
(w zasadzie nie musi być bardzo sapiens , ważne by znał zasady 
gry 1 umiał odsługlwać joystick), to możemy go zatrudnić Jako 
przeciwnika Mozę on grać zarówno Joystickiem nr 1, jak 1 tym 
nr 2 Odpowiedni wariant wybieramy na początku- 2 graczy 
JOY 1-1 albo JOY 1-2 

Jeśli nie mamy nikogo pod ręką, to możemy zmierzyć się 
z komputerem Program dysponuje pięcioma stopniami trud 
noścl wybieranymi w menu na początku gry KOMP INTELI¬ 
GENCJA x, gdzie x oznacza poziom trudności Ilość zielonych 
kropeczek, pojawiających się na prawo od planszy oznacza sto¬ 
pień trudności W menu głównym wyboru dokonuje się poru¬ 
szając Joystickiem w lewo lub prawo, a zatwierdza naciskając 
przycisk Jire Zawsze zaczyna gracz czerwony Naciśnięcie kla¬ 
wisza START lub ESC spowoduje przerwanie rozgrywki 
1 przejście do menu początkowego Klawisz BREAK pozwala 
opuścić program 

Aby otrzymać gotowy program należy poniższy listing zgrać 
przy pomocy Zgrywusa+ 

IJ 1000 REM *-* 

BF 1002 REM : Otello : 

OT 1004 REM : autor: M. Majchrowski : 

ZR 1006 REM : (c) 1993 Tajemnice ATARI : 

JP 1008 REM *- ---* 

LQ 1010 DATA ffff003f2c3fd8a9408d0ed4ad 
MX 1020 DATA c80285aba54185a9a90085418d 
MW 1030 DATA 2f028dc802a041a2If85f284f3 
TI 1040 DATA a89I£2c8d0£be6f3cal0£660e2 
PO 1050 DATA 02e302003£0040ec42a9008d2£ 

ZO 1060 DATA 02ad3002859dad3102859ea962 
RH 1070 DATA 8d3002a9508d3102a9008d2802 
LW 1080 DATA a9508d2902 a208bdc002 959fa9 
JG 1090 DATA 769dc002a9009d00d0cal0ee8d 
YK 1100 DATA Ib02a2028eldd086978ela028e 
BT 1110 DATA 6£0220d946a20£a9429d085eca 
BQ 1120 DATA 10faa9408dl85ea2d7bd00e09d 
JK 1130 DATA 0058bd00el9d0059bd00e39d00 
DQ 1140 DATA 5bcad0ebad£40285aaa9588d£4 
UY 1150 DATA 0220al45a90085c0a9228d0002 
EO 1160 DATA a9468d0102a9c08d0ed4a9508d 
WK 1170 DATA 07d4a9398d2f02ba8696a90285 
MC 1180 DATA 99859a2002478d01d220104720 
FT 1190 DATA 494520d642a9508588a9208587 
YY 1200 DATA a597858ba97£859c20a!45a227 
FO 1210 DATA a90820d04620al4520£146a597 
HE 1220 DATA C902b004a90al002a909a24720 


FH 1230 DATA d946a697e0029002caca8a3869 
XM 1240 DATA 1020d84520al45a2049dl95eca 
VC 1250 DATA 10£aa9cda697e0029007ca9dl8 
RP 1260 DATA 5ecad0£aa697e48b£008a90720 
HC 1270 DATA 534720a345a697868bad78026a 
ZE 1280 DATA 6a6ab001ca6ab001e8e0ffd001 
HX 1290 DATA e8e007d001ca8697ad8402f003 
CP 1300 DATA 4ccc40208042a90d204e47a597 
ZP 1310 DATA C902900318697e858c20e44785 
LW 1320 DATA 8b859520a345a58b858da228a9 
EC 1330 DATA 02a03f207941a58c858da22aa9 
VB 1340 DATA 01a01£2079414c5c41849c8593 
RQ 1350 DATA 4903859220d04620£1468582a9 
OG 1360 DATA 58858£a68fbdfd47d00ba90020 
PC 1370 DATA 8642c900£002e682c68fl0eaa5 
LX 1380 DATA 82d02ae69518a9036592a24520 
RA 1390 DATA d946a90c20db46a2Ie20a34520 
XC 1400 DATA 6647a24b20a345a595c902d003 
AG 1410 DATA 4c5a424c5042a58dl009208d43 
HJ 1420 DATA 2076424c£e41207d47205042a5 
BE 1430 DATA 874a4a4a8585a5884a4a4a4aaa 
LD 1440 DATA a90018690acad0fb6585858fa6 
MP 1450 DATA 8£bd£d47£015a599059ac902£0 
UH 1460 DATA 4ca24aa90320d9462066474c84 
SF 1470 DATA 41208642a59b£0e4a592208642 
FP 1480 DATA a902205347a69238b598659b95 
IH 1490 DATA 98a69338b598e59b9598200247 
RC 1500 DATA 204945a900859518a599659ac9 
Al 1510 DATA 40£00aa68d3005bd8402£0£b60 
HI 1520 DATA a9a£8587859ca22ba90720d046 
ZF 1530 DATA 20f146a249a90b20d94620e447 
FA 1540 DATA f0£ead8402£0£bad8402d0£bad 
WI 1550 DATA 8402£0fb608594a900859ba907 
NI 1560 DATA 8581a681bd614320a342188a65 
TJ 1570 DATA 9b859bc68110ee608583a2£fa4 
MN 1580 DATA 8fe818986583a8b9£d47c593£0 
LB 1590 DATA f3c592f004a200£017a594£013 
UU 1600 DATA a48£a59499fd4718986583a8b9 
DJ 1610 DATA £d47c593£0ef60a900a054aa4c 
HO 1620 DATA ld3f4142430044454647c4c5c6 
MQ 1630 DATA c7430043f342104348494a4b4b 
VS 1640 DATA 480000006279002d616369656a 
UK 1650 DATA 002d616a6368726f77736b6916 
EM 1660 DATA 432d434c001119191300000034 
KW 1670 DATA 616a656d6e6963650021746172 
RB 1680 DATA 693443fc471clclclclclclc00 
SE 1690 DATA 001elclal8161al81clalelcle 
XN 1700 DATA Ial80e0c0c0a0a08080a0a0c0c 
ZU 1710 DATA 0e7672525456585856545201ff 
UK 1720 DATA 0af60b09£5f70bl251580cl516 
PK 1730 DATA 0blllclbl252474851574e4d58 
VB 1740 DATA 0d0e0f10535455561£29333d26 
NG 1750 DATA 303a44202e44a597c905906820 
NV 1760 DATA 2e44a2598698bd£d479d6148bd 
KG 1770 DATA 15499d6f49cal0£la259bd6148 
HS 1780 DATA 9dfd47cal0£7a698bd6f49f02b 
ON 1790 DATA 868fa592208642a59248859349 
IN 1800 DATA 038592202e44201d45a698bd6£ 
PZ 1810 DATA 4918698038e5819d6f49688592 
JJ 1820 DATA 49038593c69810bfa259bd6148 
JH 1830 DATA 9d£d47bd6f499dl549cal0£120 
OT 1840 DATA Id45a58f85f0a00038a5f0e90a 
NB 1850 DATA 900585f0c8d0£5980a0a0a0a85 
UJ 1860 DATA 88a5£00a0a0a858720d64220e4 
VD 1870 DATA 47a246a9064cd946a959858£a6 
YV 1880 DATA 8fa9009dl549bd£d47d00da900 
NY 1890 DATA 208642a68£9dl5491el549c68f 
RT 1900 DATA 10e3a597c903b00160a259bdl5 
HT 1910 DATA 498685f0181869409dl549a003 
DJ 1920 DATA b96943c585d009bdl549186930 
DR 1930 DATA 9dl5498810edcal0dba597c904 
GR 1940 DATA 90d2a90f8582a482b96d43aabd 
AR 1950 DATA £d47f009c682c682c6824cb344 
HW 1960 DATA a002c682a682bd6d43aabdl549 
KT 1970 DATA f00638e9059dl5498810eac682 
FY 1980 DATA 10d0a597c9069040a259bdfd47 
DP 1990 DATA 9dbb48cal0f720£e44858aa959 
RQ 2000 DATA 858£a68fbdl549£021a5922086 
RO 2010 DATA 4220£e4438e58a0a0aa68£187d 
NK 2020 DATA 15499dl549a259bdbb489dfd47 
GT 2030 DATA cal0f7c68£10d460a20fa90085 
NR 2040 DATA 80bd7d43a8b9£d47c592d002e6 
IE 2050 DATA 80c59 3d002c680cal0eaa58060 
FW 2060 DATA a2008681ad0ad23012bdl549c5 
GM 2070 DATA 8190048581868£e8e05990£0b0 
CA 2080 DATA 10a258bdl549c5819004858186 
YY 2090 DATA 8fcad0£260a90085868584a906 
RD 2100 DATA 85e7a95c85e8a9008585a684e6 
KL 2110 DATA 84bd07480a0a8583a485aabdde 
FY 2120 DATA 4291e7c8bdd£4291e79818691f 
EO 2130 DATA a8bde04291e7c8bdel4291e7e6 











UV 2140 DATA 85e685a58Sc91490cda5e7693f 
DJ 2150 DATA 85e79002e6e8e686a586c90890 
DB 2160 DATA b760a2018e2002a5I4c514f 0ic 
OS 2170 DATA ad2e02d0fb6085e786e084ełl8 
RN 2180 DATA a5a8692085e2a900a8695©85e3 
HB 2190 DATA ble0c99bf00991e2c8e6a8c4e7 
WG 2200 DATA d0f16086a88580a280a000a901 
YI 2210 DATA 4cb2454820ec45684a4a4a4a29 
AT 2220 DATA 0£091095d2ca6086a88581a900 
EJ 2230 DATA 8S80a208f80681a58065808580 
NW 2240 DATA Cad0£5d8e820e345a5d2c910d0 
NN 2250 DATA 04a90085d2a902a2d2a0004cb2 
KX 2260 DATA 45488a489848d8a5c0c9049022 
PE 2270 DATA C906b01ea20d8e0ad4bd4b438d 
FR 2280 DATA 16d0bd3d438dł9d0691c8dl8d0 
PM 2290 DATA 8d0ad4cal0e9306ec902b01ba9 
EZ 2300 DATA 0f8dl7d0a2098e0ad4bd57438d 
OW 2310 DATA lad08dł8d08d0ad4cal0f1304f 
VZ 2320 DATA C902d01da5148dl2d0a90c8dl6 
QA 2330 DATA d0854da9008dl7d0a9348dl8d0 
BA 2340 DATA a91a8dl9d0102ec903d007a9ba 
DS 2350 DATA 8dl9d03023a69ca00a8e0ad420 
WO 2360 DATA c646ca8810f9a00a©820c64688 
NR 2370 DATA 10f9a2768eład08el8d0a9f£85 
LS 2380 DATA C0e6c068a868aa68408elad08e 
UG 2390 DATA 18d08e0ad460488a4820f54668 
VS 2400 DATA aa6886a8a8a20088 00abd0051 
PT 2410 DATA e8c99bd0f8f0f3a051984cb245 
CM 2420 DATA a2401002a22086a8a280a053a9 
KK 2430 DATA 204cb245a20caS9920f445a21c 
OK 2440 DATA a59a4c£445a263a9009d£d47ca 
XI 2450 DATA 10faa209a9049dfd479d5748ca 
QS 2460 DATA 10f7a2028e2a488e3348ca8e29 
FW 2470 DATA 488©3448caa004204047a003a2 
SA 2480 DATA 09989dfd478al8690aaac96390 
KT 2490 DATA f36048205347688d00d2a9288d 
EF 2500 DATA 01d2a20820a34Sa9008d01d260 
GG 2510 DATA a9108d00d2a00d981869608d01 
QY 2520 DATA d2a20320a3458810£160a68dbd 
LG 2530 DATA 7802c90ff0538580a000a58866 
IL 2540 DATA 80b006c910£002a0f©6680b006 
OH 2550 DATA C980f002a0028486a587a20066 
YH 2560 DATA 80b005c908f001ca€680b005c9 
LX 2570 DATA 40f001e88685a907858018a587 
ZJ 2580 DATA 6585858718a5886586858820©4 
GR 2590 DATA 4720al4Sc68010e820al45a68d 
FR 2600 DATA bd8402f0034c7d4760a5871869 
EE 2610 DATA 588d00d0a488a200bd32439920 
Ul 2620 DATA 54c8e8e00b90f46000509f5008 
BF 2630 DATA 48a5łłd039aS9d8d3002a59e8d 
SH 2640 DATA 3102a208bS9f9dc002a9009d00 
DH 2650 DATA d0cal0f3a9408d0©d4a9228d2f 
FS 2660 DATA 02a5a9854Ia5aa8df402a5ab8d 
KG 2670 DATA c802a9ff8dfc026c0a00a90I8d 
EO 2680 DATA Ia02adl£d0c906f00ead0£d2c9 
KV 2690 DATA f£f00dad09d2c91cd006a6969a 
KD 2700 DATA 4c9d40682860£042£242a00270 
GN 2710 DATA 9044005C040404040404040404 
RI 2720 DATA 04040404048404908707C00002 
KH 2730 DATA 300241625053585d5S5754565e 
TW 2740 DATA 5b4f515a505c59525758595a5b 
ZR 2750 DATA 5cSdSe00510751a3baaSb2b7af 
IF 2760 DATA aeb91051c551fbfcfdf4f99b32 
HJ 2770 DATA 75636800233a2532372f2e2527 
ET 2780 DATA 2f9b32756368003b3c3d342527 
FT 2790 DATA 2£9b3a3e790072756368000101 
GO 2800 DATA 019b233a2532372f2e9b00003b 
MR 2810 DATA 3c3d349b2b6f6d707574657200 
EO 2820 DATA 6a65737400676f746f77799b2b 
ZK 2830 DATA 2£2e292523002732399b377962 
VE 2840 DATA 6965727a00726f647a616a0067 
JZ 2850 DATA 72791a9b2b2£2d3000292e3425 
AG 2860 DATA 2c2927252e232a21009b001200 
DO 2870 DATA 277261637a7900002a2f390011 
IU 2880 DATA 0d9b2e6163693f6e696a003334 
KP 2890 DATA 2 132349b39006e6965006d6100 
NA 2900 DATA 72756368759be002el02004000 
PM 2910 DATA Sa00Sa40085al0Sa5550404040 
PK 2920 DATA 40404055185a6f5a4040404040 
FG 2930 DATA 404040555£7d777£7£7f7f55£f 
RT 2940 DATA ffffffffffff7f7f7f7f7f7f7f 
XF 2950 DATA 7ffffffffffffbebf£3e737373 
LJ 2960 DATA 737f7f3e7flclclclclcłclc7f 
IY 2970 DATA 707e70707f7f7f70707070707f 
SB 2980 DATA 7f7f7ec39dblbl9dc37e003cfe 
WQ 2990 DATA fefefa2800d859ff59187e0cl8 
FP 3000 DATA 30607e000c3c6666666€3c0000 
KZ 3010 DATA 60787060e07e000038181c3818 
LW 3020 DATA 3c000cl83e603c067c00 


Maciej Majchrowskl 



Kompresor 

Weźmy pod uwagę ciąg danych wejściowych ktorego elementami są symbo 
le A, B, C i D Zbudujemy tablicę, która będzie reprezentować grupy takich 
symboli Za każdym razem kiedy znajdziemy nową grupę, przydzielimy jej 
nowy kod i podzielimy ją na przedrostek i przyrostek Symbole \ oraz — re¬ 
prezentują przedrostek, zaś / reprezentuje przyrostek 

Pierwsze cztery elementy tablicy zawierają symbole podstawowe, którym 
przydzielono kody od 0 do 3 Następne dwa kody (4 i 5) oznaczają odpowie¬ 
dnio zerowanie tablicy i koniec danych Pierwszym wolnym elementem tablicy 
jest więc 6 od niego też zaczniemy Za każdym razem, gdy znajdziemy nową 
grupę wyślemy Jej przedrostek do ciągu wyjściowego 

ABABABABBBABABA A C DA 

W-/-—A/-/-—A/ V \ A/ 

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Kod 

68 10 8 Przedrostek 


Tablica jest budowana z danych wejściowych tak, że każdy element rozpo- 

czyna się od przyrostka ostatniego kodu. 



Symbol 

Kod 

Przedr. 

Przyr. 

Ciąg 

Wyjście 

A 


0 



- 


B 


1 



- 


C 


2 



- 


D 


3 



- 


Zeruj 

4 





Koniec 

5 



— 


A \ 


A 

A 



B 

\ 6 

A 

B 

AB 

A 

A 

/ 7 

B 

A 

BA 

B 

B 







A 


8 

6 

A 

ABA 

6 

B 







A 







B \ 

9 

8 

B 

ABAB 

8 

B / 

10 

B 

B 

BB 

B 

B 







A 


11 

10 

A 

BBA 

10 

B 







A 







B 
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Otrzymujemy więc ciąg. 

A B 6 8 B 10 9 A A C D . . 

Kompresor rozpoczyna pracę z długością kodu 2+1=3 bitów dla czterech 
elementów, więc kiedy kod osiągnie 8 długość musi się zwiększyć do 4 bitów 
Podobnie kiedy kod osiągnie 16, należy zwiększyć długość do 5 bitów Po 
osiągnięciu długości 13 bitów wysyłany jest kod zerowania tablicy i wszystko 
zaczyna się od początku 

Dekompresor 

W danym przykładzie otrzymaliśmy ciąg wyjściowy 
A B 6 8 B 10 9AACD ... 

Dane z tego ciągu są pobierane parami a każdej z nich przypisujemy nowy 
kod Przedrostek jest lewym elementem pary, przyrostek jest symbolem który 
otrzymujemy dzięki tablicy dekompresji Aby tego dokonać należy odczytać 
przyrostek kodu a następnie użyć przedrostka jako nowego kodu Proces 
powtarza się do momentu gdy przedrostek zostanie pojedynczym symbolem 

Pierwszą parą jest (A B). więc przedrostkiem kodu 6 jest A. zaś przyro¬ 
stkiem B Symbol 6 reprezentuje ciąg AB, dekodowany jest symbol A 

Druga para to (B 6) więc przedrostkiem kodu 7 jest B zaś przyrostkiem 
jest ostatni symbol kodu 6 Kod 6 to AB. więc kod 7 to BA z przyrostkiem A. 
Dekodujemy symbol B 

Cały proces powtarzamy aż do odczytania wszystkich danych 

Na podstawie pliku tekstowego autorstwa B Montgomery 


ihed) 

Od redakcji zdajemy sobie sprawę, ze powyższy tekst jest trud¬ 
ny. Tym, którzy ule potrailą wykorzystać teorii LZW we własnych 
programach polecamy gotowy kompresor, który drukujemy na na¬ 
stępnych stronach 
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Jak zacząć? 

Przed załadowaniem programu należy spełnić dwa ważne wa¬ 
runki, konieczne do Jego uruchomienia, 

• granica memlo zawarta w słowie S2e7 musi byc mniejsza 
od $2400 (można to sprawdzić komendą MEM Command 
Procesora)', 

• interpreter BASlU-a powinien być wyłączony 

Po uruchomieniu, w prawym górnym rogu ekranu zostanie wy¬ 
świetlone okno, w którego dolnej części widnieją trzy komendy Aby 
uaktywnić Jedną z komend należy ją podświetlić, a następnie wcis¬ 
nąć RETURN Wyboru dokonać można klawiszami + 1 * 

[J Encode - archiwizacja danych. 

1 W nowo otworzonym oknie na ekranie widnieje cyfra ozna¬ 
czająca ilość bitów wejściowych Można ją zmieniać klawiszami 
+ i * w zakresie od 2 do 8 Potwierdzenia wybory dokonuje się 
klawiszem RETURN Najkorzystniejsze rezultaty archiwizacji 
uzyskuje się przy 2 - dla długich obrazków oraz niektórych 
lontów w grafice 4 trybu ANTIC-a 4 - dla lontów, 8 - dla te¬ 
kstów i programów Pozostałe możliwości są bardzo rzadko 
wykorzystywane 

2 Nazwa pliku do zapisu 

3. Nazwa pliku do archiwizacji W przypadku podania w nazwie 
znaku gwiazdki, ATARI po odnalezieniu pliku zapyta o nazwę, 
pod Jaką plik będzie rozarchiwizowany w przyszłości (Name to 
archiue) W przypadku opuszczenia okna klawiszem ESC przy¬ 
jęta zostanie nazwa niezmieniona 

4 Po prawej stronie ekranu możemy śledzie orientacyjnie wyni 
ki pakowania Licznik aktualizowany Jest po odnalezieniu po¬ 
wtarzającego się ciągu, nie należy więc zwracać uwagi na różni¬ 
ce kilku bajtów w stosunku do rzeczywistej długości pliku 

5 Zakończenie procesu sygnalizowane Jest przez pojawienie się 
okna z punktu 3 Naciśnięcie klawisza ESC zamyka plik i koń¬ 
czy archiwizację Wpisanie nowej nazwy powoduje archiwizację 
nowego pliku, 

[Z! Decode - roza rehiwiz owywanie danych. 

1 Nazwa pliku do odczytu (rozpakowywania) 

2 Zostaną rozpakowane kolejne zbiory przy czyni przed roz¬ 
poczęciem zapisu ATARI zapyta o nazwę, pod Jaką ma zostać 
zapisany zbiór W przypadku niedokonywania zmian w nazwie, 
wybór należy potwierdzić klawiszem RETURN ESC kończy 
rozpakowywanie 

□ gui - opuszczenie programu. 

Normalne zakończenie pracy i powrot do programu nadrzędne¬ 
go (DOS lub COS} Program można uruchomić powtórnie przy 
pomocy komendy RUN 

□ Uwagi. 

1 Program wykorzystuje metodę LZW kompresji danych 

2 Do poprawne) pracy programu należy dysponować urządze¬ 
niami zewnętrznymi, które mogą otworzyć dwa zbiory jedno¬ 
cześnie, np RAMdysk założony pod ROM-em oraz magnetofon 
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IJ 1000 REM *- : 

SZ 1002 REM i LZW arch 3 0 

FK 1004 REM : autor: MATHNOID’93 

ZR 1006 REM : (c) 1993 Tajemnice ATARI 

JP 1008 REM *-- 

IP 1010 DATA ffff0®806680a420b91a038d5c 
MS 1020 DATA 2fa5211869308d5d2fa93a8d5e 


BK 1030 DATA 2£a99bSd5£2£a99b20b0£22033 
CU 1040 DATA 80a20da92d9d4780cal0faade9 
AP 10S0 DATA 02c924b007a247a0804c42c6a2 
GI 1060 DATA 56a0802042c6a2ff9a6c0a004c 
RA 1070 DATA 5a57206172636820762e332e30 
CB 1080 DATA 9bS36f727279206e6f20726f6£ 
FL 1090 DATA 6d2021fd9be202e30200800024 
DO 1100 DATA fb2ea203bd5c2f9d802£9d702f 
TP 1110 DATA cal0f4a9008d723020502da2£e 
FJ 1120 DATA 9a202 6 2d20fdf2 88d0fac92bd0 
LK 1130 DATA 034c4a24c92ad0034c5524c91b 
BH 1140 DATA d0034cbd 2 bc9 9 bd0e1ad7 2 30d0 
FV 1150 DATA 034 cl026c901d0ed4 c6 2 2 4ad7 2 
AL 1160 DATA 30f0cdce72304cl624ad7230c9 
QB 1170 DATA 02£0c0ee72304cl62420cb2bl8 
MG 1180 DATA 20al2a90034cl624a90420502d 
QL 1190 DATA 20b32ba210a90420542b20742a 
WZ 1200 DATA 48290f8d84308d8230684a4a4a 
TP 1210 DATA 4a8d85308d813020f42ba002b9 
VG 1220 DATA 702fc93a£0108810£6a202bd5c 
LK 1230 DATA 2f9d702fcal0f7a002c88cbd24 
IW 1240 DATA 20742aae87303065a2009d702£ 
PL 1250 DATA eebd24c99bd0ec3820al2a900b 
QX 1260 DATA a90420af2d20b32b4cl624a220 
WC 1270 DATA a90820542b203c2a206429203c 
QA 1280 DATA 2aac87303033cd7d3Bd00eec7e 
RD 1290 DATA 30d009ee843020f42b4ce624cd 
DT 1300 DATA 7930d026ec7a30d021204c29ad 
LV 1310 DATA 6529d0£8201928a22020e82c20 
CD 1320 DATA cb2b4c972420b32ba90420af2d 
WM 1330 DATA 4cl624cd7b30d022ec7c30d01d 
FS 1340 DATA 204c29ad6529d0f8207327ad82 
OF 1350 DATA 308d8430ad81308d853020f42b 
YO 1360 DATA 4ce024ad9630cd7b30ad9730ed 
ZV 1370 DATA 7c30907dad963038ed77308d8e 
WM 1380 DATA 30ad9730ed78308d8f30209e29 
KW 1390 DATA a5dl85d7a5d285d8ee8e30d003 
HD 1400 DATA ee8f30ad8e30cd8c30d013ad8f 
RJ 1410 DATA 30cd8d30d00ba5cb85d9a5cc85 
SH 1420 DATA da4cad25209e29a5dl85d9a5d2 
MY 1430 DATA 85daa000bld720f125204c29ad 
GA 1440 DATA 6529c901d0f6ce6529a000bld7 
WM 1450 DATA 206429e6d7d002e6d8a5d7c5d9 
CE 1460 DATA a5d8e5da90eb2019284ce624ad 
MA 1470 DATA 963020f125204c29ad6529c901 
XC 1480 DATA d0f64ce624206429207829a900 
GL 1490 DATA 8dfd25a200bd9e60206d29eefd 
SD 1500 DATA 25adfd25cd6529d0ed60a90l20 
OR 1510 DATA 502da9088d84 30ad84 30186 910 
SP 1520 DATA 8dldbd20fd£288d0fac92bd003 
QX 1530 DATA 4c0028c92ad0034c0d28c91bd0 
VK 1540 DATA 08a90120af2d4cl624c99bd0dc 
VG 1550 DATA a90120af2dae84308e8230e002 
TV 1560 DATA d001e8e88e85308e8130206e2c 
OC 1570 DATA 3820al2a90034cl624a9042050 
RN 1580 DATA 2d20b32ba220a90820542b20cb 
VS 1590 DATA 2bad84300a0a0a0a0d8530201f 
KU 1600 DATA 2a20cb2b2019281820al2a900b 
PH 1610 DATA a904 20af2d20b32b4cl6 2 4a210 
OR 1620 DATA 20e82ca90420542ba200bd802f 
TU 1630 DATA 3021c92ad018a90220502da20e 
JI 1640 DATA bd292e9dc4becal0f7206e2790 
JL 1650 DATA e04cd226e8e00ed0daa200a002 
TQ 1660 DATA b9802fc93a£0058810f6300398 
XP 1670 DATA aae88ee926a200bd802f48201f 
ED 1680 DATA 2a68eee926c99bd0ef20cb2b20 
HD 1690 DATA 3c2aae873010034c9f28206429 
UZ 1700 DATA ad8d30c918f006a5ccc9bhd031 
BM 1710 DATA ad6529£008204c29ad6529d0f8 
RZ 1720 DATA ad7b308d9830ad7c308d993020 
XE 1730 DATA cf29207327ad81308d8530ad82 
AD 1740 DATA 308d8430206e2c4cfc26ad8c30 
UB 1750 DATA cd7530ad8d30ed76309028ad7d 
TA 1760 DATA 308d9830ad7e308d993020cf29 
MR 1770 DATA ee8530206e2c4c0a2718084cd8 
YB 1780 DATA 2aa9008d8c308d8d304ceb2b20 
HF 1790 DATA 3c2aae873010034c9f28206429 
PN 1800 DATA 1820ce28b01e207829a200bd9e 
PQ 1810 DATA 60206d29e8ec6529d0f4204c29 
KQ 1820 DATA ad6529c902b0f64c0a27203c2a 
HB 1830 DATA ae873010034c9f282064293820 
IW 1840 DATA ce28b0ec207829a200bd9e6020 
KM 1850 DATA 6d29e8ec6529d0f4ad9830186d 
IB 1860 DATA 77308d9830ad99306d78308d99 
SC 1870 DATA 3020cf29ae6529cabd9e608d9e 
WY 1880 DATA 60a9018d65292019284c0a27ad 
ZG 1890 DATA 8430c902£003ce84304cla26ad 
WY 1900 DATA 8430c908£0f6ee8430d0fIa9d3 
WF 1910 DATA 85d3a9bc85d4a000ad8830ae89 
FI 1920 DATA 30203728a006ad8a30ae8b304c 
WW 1930 DATA 37288e93308d9230a910a22720 
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VC 1940 DATA 5f28a9e8a203205f28a964a200 
JZ 1950 DATA 205f28a90aa200205f28ae9230 
VZ 1960 DATA 4c95288d94308e9530a2ffe8ad 
YS 1970 DATA 923038ed94308d9230ad9330ed 
ZT 1980 DATA 95308d9330ad9330c9c090e5ad 
HU 1990 DATA 9230186d94308d9230ad93306d 
XT 2000 DATA 9 5308d93308al8691009809 ld3 
HK 2010 DATA C860204c29ad6529d0f8ad7930 
NP 2020 DATA 8d9830ad7a308d993020cf29ad 
HQ 2030 DATA 102ac908£00b3820092aadl02a 
CD 2040 DATA c908d0f52019284c8f2608ad8d 
HP 2050 DATA 300d8c30d00328186028b064a9 
IL 2060 DATA 008d8e308d8f30ee8e30d003ee 
ZN 2070 DATA 8f30ad8e30cd8c30ad8f30ed8d 
WA 2080 DATA 30b0dd209e29a5dl8d9030a5d2 
US 2090 DATA 8d9130ad8e3038e9018d8e30b0 
LY 2100 DATA 03ce8f30209e29ad903038e5dl 
DD 2110 DATA Cd6529d01da000bldld99e60d0 
ZJ 2120 DATA 14c8cc6529d0f3ad8e308d9830 
RK 2130 DATA ad8f308d99303860ee8e30d003 
KX 2140 DATA ee8f304ce528ad9e6020c729ce 
FT 2150 DATA 6529a000b99f60999e60c8cc65 
VA 2160 DATA 29d0f460a2009d9e60ee652960 
OT 2170 DATA a00091cbe6cbd002e6cc60ad8c 
VK 2180 DATA 308d8e30ad8d308d8f30209029 
KJ 2190 DATA ee8c30d003ee8d3060209e29a0 
PI 2200 DATA 00a5cb9łcda5cc91cf60ad8e30 
LR 2210 DATA 18699c85cdad8f30693085cead 
AO 2220 DATA 8e3018699d85c£ad8£30694885 
XO 2230 DATA d0a000blcd85dlbłcf85d2608d 
QH 2240 DATA 9830a2008e993020ec29ad7f30 
RR 2250 DATA 8dd929a900d001602e9a302e9b 
QP 2260 DATA 3020092aced9294cd829ad9830 
QE 2270 DATA 8d9a30ad99308d9b30a91038ed 
JH 2280 DATA 7f30a82e9a302e9b3088d0f760 
HK 2290 DATA 2el52acel02aa908f00160a900 
EZ 2300 DATA 201f2aa9088dl02a6048a220a9 
WV 2310 DATA 0b9d4203a9009d48039d490368 
ER 2320 DATA 20662bee8a30d003ee8b3060a9 
UC 2330 DATA 008d96308d9730ad80308d8330 
WU 2340 DATA a900d00b20742a8d8630a9088d 
HF 2350 DATA 4b2a2e86302e96302e9730ce4b 
PQ 2360 DATA 2ace8330£0034c4a2aad9630ae 
LL 2370 DATA 973060a210a9079d4203a9009d 
NP 2380 DATA 48039d49032056e4ee8830d003 
ZR 2390 DATA ee893020692bc088f00160ad87 
YK 2400 DATA 3009808d8730a9006008a90220 
DL 2410 DATA 502da2032808b017bd382e9da7 
QL 2420 DATA bccal0f7a20fbd802f9d602fca 
KL 2430 DATA 10f74cd82abd3c2e9da7bccal0 
CH 2440 DATA f7a20fbd702f9d602£cal0£720 
CI 2450 DATA ff2c20fdf288d0fa48a200a99b 
LU 2460 DATA dd602ff005e8e00fd0f668c91b 
FK 2470 DATA d020a90220af2da20f28b00bbd 
TK 2480 DATA 602f9d802fcal0f73860bd602f 
VD 2490 DATA 9d702fcal0f73860c97ed00aca 
JO 2500 DATA 30bfa99b9d602fd0b5c99bd008 
MV 2510 DATA a90220a£2d4c392be00ff0a89d 
PR 2520 DATA 602fe8d0e3a20f28b00bbd602f 
BJ 2530 DATA 9d802fcał0f71860bd602f9d70 
HW 2540 DATA 2fcal0f718609d4a03a9039d42 
CO 2550 DATA 03a9609d4403a92f9d45032056 
VE 2560 DATA e4c080b00160c088d001608c92 
MC 2570 DATA 30a9008d9330a90420af2da903 
SM 2580 DATA 20502da20fbdI92e9d96bca900 
TZ 2590 DATA 9dbebccal0£2a085a94085d3a9 
RB 2600 DATA bc85d4204b2820fdf288d0faa9 
OR 2610 DATA 0320af2d20b32b4cł624a21020 
YK 2620 DATA e82ca2204ce82c20b32ba90020 
DE 2630 DATA af 2da2£f9a6c0a00a9008d8730 
DD 2640 DATA a2019d88309d8a309d8c30cal0 
JO 2650 DATA f4a9088dł02aa9008d4b2a8d65 
RO 2660 DATA 29a9łe85cba96285cc60a9008d 
KS 2670 DATA 7c30ac85308c7£30382a88d0fb 
HX 2680 DATA 1869018d7b309003ee7c30ad7b 
PQ 2690 DATA 301869018d7d30ad7c3069008d 
KI 2700 DATA 7e30ad7d301869018d7930ad7e 
FQ 2710 DATA 3069008d7©30ad79301869018d 
NQ 2720 DATA 7730ad7a3069008d7830a9008d 
EF 2730 DATA 75308d7630ac84308c8030382e 
HV 2740 DATA 75302e763088d0f 6ad753038ed 
PY 2750 DATA 77308d7530ad7630ed78308d76 
XT 2760 DATA 3060a9008d7c30ac84308c8030 
MW 2770 DATA 382a88d0fbl869018d7b309003 
GU 2780 DATA ee7c30ad7b301869018d7d30ad 
VR 2790 DATA 7c3069008d7e30ad7d30186901 
IX 2800 DATA 8d7930ad7e3069008d7a30ad79 
AQ 2810 DATA 301869018d7730ad7a3069008d 
GL 2820 DATA 7830a9008d75308d7630ac8530 
XK 2830 DATA 8c7f30382e75302e763088d0£6 
HQ 2840 DATA ad753038ed77308d7530ad7630 


SQ 2850 DATA ed78308d763060a90c9d42034c 
BK 2860 DATA 56e40a08c9c0b006e93fb00269 
RH 2870 DATA C0286a60a200bd602fc99bf00b 
WK 2880 DATA 20£02c9decbce8e00fd0eea980 
BI 2890 DATA 9decbca900e00fd00160e89dec 
WL 2900 DATA bc4cla2da013b9a2bc297f99a2 
LT 2910 DATA bc8810f5ae7230bd4a2da8b9a2 
MS 2920 DATA bc098099a2bcc898dd4d2dd0f1 
VU 2930 DATA 6000070e080£140aaabd5e2e8d 
JD 2940 DATA 7430bd5£2e8d7330bd542e85cd 
LY 2950 DATA bd552e85cebd4a2e85cf85dlbd 
DE 2960 DATA 4b2e85d085d2bd402e85d3bd41 
YE 2970 DATA 2e85d4a200a000blcf91cdc8cc 
VY 2980 DATA 7430d0f620e92de8ec7330d0eb 
Ol 2990 DATA a200a000błd391dlc8cc7430d0 
KJ 3000 DATA £620012ee8ec7330d0eb600aaa 
WU 3010 DATA bd5e2e8d7 4 30bd5£2e8d7330bd 
NZ 3020 DATA 542e85cdbd552e85cebd4a2e85 
EJ 3030 DATA Cfbd4b2e85d0a200a000blcd91 
SM 3040 DATA cfc8cc7430d0f620e92de8ec73 
SD 3050 DATA 30d0eb60a5cf18692885cf9002 
BG 3060 DATA e6d0a5cdl86d743085cd9002e6 
HD 3070 PATA Ce60a5dlł8692885dl9002e6d2 
UL 3080 DATA a5d3186d743085d39002e6d460 
UH 3090 DATA 00000000290f2f006572726f72 
UH 3100 DATA 0000002©616d6 500746f006172 
OT 3110 DATA 6368697665ecefele4f3elf6©5 
MC 3120 DATA 682ec02ed42ed42e202f5łbccb 
KW 3130 DATA bc9abc6dbc81bc902fe92fe92f 
RR 3140 DATA e92£353016040504130413040f 
LV 3150 DATA 04495555555555555555555555 
UA 3160 DATA 5555555555555555554fd9002c 
KR 3170 DATA 3a370061726368006279002d34 
AS 3180 DATA 280719130059d900256e636f64 
PX 3190 DATA 65002465636£64650031756974 
NC 3200 DATA 00594bd5d5d5d5d5d5d5d5d5d5 
RH 3210 DATA d5d5d5d5d5d5d5d5d5d54c4955 
LF 3220 DATA 55554fd9e2e9f459d900000059 
VN 3230 DATA 4bd5d5d54c4955555555555555 
TB 3240 DATA 555555555555555555554fd900 
XX 3250 DATA 33701a26696c656e616d650e25 
UO 3260 DATA 78740059d9000b2f5b2f00594b 
HO 3270 DATA d5d5d5d5d5d5d5d5d5d5d5d5d5 
VQ 3280 DATA d5d5d5d54c4955555555555555 
XI 3290 DATA 5555555555554fd980e9ee80f0 
UL 3300 DATA f2efe7f2e5f3£38059d9808080 
FB 3310 DATA 808080df808080808080594bd5 
GD 3320 DATA d5d5d5d5d5d5d5d5d5 d5d54c 
ZU 3330 DATA ©002eł020024 


_ MATHNOID’93 

Nowa wersja Wklepywacza; Węże demo Łata do CMC (Tur¬ 
bo); Mapa pamięci 15 S021d - S0331 

TA 11-12/92 

Programowanie procesora 15 BCD, File Protector; Kon 
wersja Panther->AW+; Sterownik drukarki Star LC-200C 
Mapa pamięci 16 S0340-S03bl SlDlCar-poprawkl; Lead 
Golf E—me^ 2 gra zręcznościowa z kolorową grallką, Pisze 
my Demo 7 priorytety, kolizje VDelay Artefakt przodków 
Darkness Hour, Mapa do gry Upiór, Poprawki do TOS-a 
Panther 1 Turbo Blizzard, Nowa wersja Patchera; Termometr; 
Kosmiczny niszczyciel; gra zręcznościowa- Memory Cleane: 
Rzekotka gra zręcznościowa, Laser Hawk, Perlscope Up. B 
sil, Forth 10 Edytor Wprowadzania; Plllbox gra zręczności; 
wa, ANTIC Assembler Procenty dodatek do programu 
w BASIC-u, Rublcon gra logiczna, Gramy na CMC kolędy 

TA 12/93 

Programowanie procesora. 16, optymalizacja programu 
Pong gra zręcznościowa; Cyrkiel" Panther Bell, Piszemy demo 
8 dźwięk- Konik; gra logiczna; Vlcky, Szperacz dyskowy; Ba 
ud Ratę Selector szybsza transmisja na/z magnetofonu; File 
Sorter, sortuje katalog dyskietki; O CMC raz jeszcze: odgry 
waczka i Janosik: Forth 11: kasetowy Edytor Wprowadzani 
Napis 3D, ładny napis; Silnia 1 ; Pasiak Logik gra logiczna. 

TA 3/93 

Devlee Namer zmiana nazw urządzeń Dokumentacja do 
CMC; CMC Data Lister: generuje plik tekstowy z danymi 
CMC; Sterownik drukarki Star LC-20; Piszemy demo 9 Disp¬ 
lay List, Piszemy grę 1 tryb 4+ ANTIC-a; HellKlller. zestaw 
znaków do gry; Znowu o CMC; Mapa do gry Klątwa, Klątwa; 








Innego numeru urzą< 


łe sytuoi •Je f wyświetla 
r wszystkjjgkody dające dostę| 

Jawiły obok żadnego banku powodi 
stawowego 


przeważnie mniej nlz mo- 
ęp do danego banku Jest 
Iow CHKMEM wykrywa 
(rządkowego banku 
tóre się nie po¬ 
le banku pod- 



65432 1 

A 

11110 





Z 

00101 

a 

00100 

b 

00011 

c 

00010 j 

d 

00001 

e 

00000 


Do sterowania 
dodatkowymi ban¬ 
kami zostają bity 
2-6 Po włączeniu 
komputera wszy¬ 
stkie są ustawione 
na 1 i wtedy w ob¬ 
szarze $4000- 
S7FFF Jest wido¬ 
czny podstawowy 
bank pamięci. In¬ 
ne wartości mogą 
Juz spowodować 
podstawienie 
w ten obszar Jed¬ 
nego z dodatko¬ 
wych banków 
Przyporządkowań 
te kodow znako¬ 
wych kombina¬ 
cjom bitów przed¬ 
stawia tabelka 


CHKMEM spełnia Jeszcze dwie %j keje testuje 
rozszerzoną pamięć będąc w ten SELF 

TEST- u oraz może wygenerować stand'-^^Ppl|L łjhnflgura- 
cyjny dla sterownika ramdysku 

Obsługę ramdysku zapewnia program RAMDIS1 I.COM (li¬ 
ng pierwszy). W paglP instalacji ■ l zytuje on pJk, tękstny 
RAMDI8K.SET, kiory określa konllgurację sterownika Plik i SET 
można przygotować SM pomocą dowolnego edytora Pierwsza linia 
tego pliku określ, ,jkvę 1 numer jaki chcemy nadać ramcMsko- 
wi. Moz" to ł)yc D8:, mc te t® i coś innego Sterownik Jest w sta¬ 
nie wykryć fakt oliecnośóc.w systemie innego urządzenia, o tej sa- 
* ' -mt i 1 -fcatguclriH dostępu do niego - Jest "prz, r<> . ysty" 


mej nazwie I nt 
dla wszystkich 
własny 

Druga linia z i Wiera kody banków które sterownik ma wyko¬ 
rzystywać Nit muszą to być oczywiście wszystkie banki, częśc 
z nich można pozostawić wolną do Innych celów. Należy uwa¬ 
żać aby przez przypadek nie podać dwu kodow. dających do¬ 
stęp do tego samego banku a tym bardziej nie podać kodu 
banku podstawowego 1 Nie Jest to wykrywane a spowoduje za¬ 
wieszenie komputera 


Z punktu widzenia użytkownika ramdysk Jest dodatkową 
stacją dysków 1 potrall wykonać wszystkie jej komendy Małe 
ostrzeżenie - komendy NOTĘ 1 POINT operują nie kolejnymi 
numerami sektorów tylko dość dziwnymi kilkunastotysięczny¬ 
mi liczbami Nie jest to oznaką żadnych błędów po prostu dzię¬ 
ki temu program Jest krótszy 1 szybszy 

Sterownik ramdysku instaluje się w pamięci Jako nakładka, 
zajmując około 6 stron. Pojemność katalogu wynosi 32 wpisy 
MEMLO przed Instalacją musi bye na tyle niskie, aby cały ste¬ 
rownik zmieścił się poniżej adresu S4000 Plik konfiguracyjny 
Jest odczytywany z tego samego urządzenia, z ktorego wczyty¬ 
wano RAMDISK COM Powtórne uruchomienie programu usu¬ 
wa sterownik z pamięci, o ile nie został przygnieciony innymi 
nakładkami. 


W czasie przełączania banków sterownik nie dezaktywuje 
przerwań Mozę to spowodować zawieszenie się komputera 
o ile w tym czasie działają Jakieś przerwania, a ich procedury 
obsługi lezą w obszarze S4000-S7FFF. Taka sytuacja może 
zajść przy korzystaniu z niektórych programów użytkowych 
Wtedy trzeba dołączyć (np. za pomocą programu APPEND) do 
programu RAMDISK.COM pilk RAMINTR.OBJ (listing drugi) 
Zawiera on dodatkowy kod obsługujący włączanie 1 wyłączanie 
przerwań w czasie transmsjl 

Ponieważ nie można rozpoznać, czy przerwanie DLI było 
aktywne przed odwołaniem się do ramdysku, na wszelki wypa¬ 
dek Jest ono wyłączane przy powrocie z Jego procedury obsługi. 
Gdyby było to dla kogoś niewygodne niech zmieni 19 bajt pli¬ 
ku RAMINTR.OBJ z $40 na $CO i tak spreparowany plik do¬ 
łączy do RAMDISK COM - wtedy DLI będzie zawsze uaktyw¬ 
niane po skorzystaniu z ramdysku 

W programach wykorzystałem kilka procedur autorstwa Ja¬ 
nusza B Wiśniewskiego. O przerwaniach można więcej prze¬ 
czytać wjego artykule w TA 10/92 


IJ 1000 REM *-' 

TU 1002 REM : RAMDisk 

WT 1004 REM : autor: Wojciech Palacz 

ZR 1006 REM : (c) 1993 Tajemnice ATARI 

JP 1008 REM *-' 

ZG 1010 DATA £f ff0090b090a005980a0a0a0a 
NW 1020 DATA aabd4003100c88d0f2ad0103d0 
LP 1030 DATA 0ea901d00aa8b91a038da290bd 
UM 1040 DATA 410309308da390a200203e90a2 
WS 1050 DATA 01203e90a92da21e9d6c90cad0 
LK 1060 DATA faa201a000ca300ab96c90c8c9 
MD 1070 DATA 9bd0£8£0f38aa2009d48031898 


standardu modelu 130XE istnieje wiele innych rozsZe- 
pamlęd montowanych do ATARI. Często oferują one więcej 
w dodatkowyc h bankach Jednak niewiele programów 
wykorzystać tę pamięć Najpowszechniejszym jej zastoso- 
Jest założenie w niej ramdysku niestety DOS 2 5 potrall 
130XE a COS w ogolę Prezentowany program 
ip typu rozszerzenia pamięci - z pew- 
Otoz banki muszą mieć po 16K 1 byc 
J-S7FFF poprzez zmianę bitów 2-6 re- 
1) Jest to standard któremu Jest 


zmiany stanu 
zadaniem progra¬ 
mu CHKMEM.COM (ilstlng trzeci) Sprawdza on wszelkie mo¬ 
żliwe kombinacje bitów 1 patrzy, czy ujawniła się Jakaś dodat¬ 
kowa pamięć Wyniki badan są obwieszczane światu za pomo¬ 
cą kodow ilterowych, których znaczenie chclałbym wyjaśnię do¬ 
kładnie - może się to komuś przydać 


Rejestr PORTB Jest od czasów ATARI 800XL przeznaczony 
do zarządzania pamięcią Umieszczone w komputerze 64K 
RAM wypełnia całą przestrzeń, którą Jest w stanie zaadresować 
procesor Tak więc część tej pamięci musi pokrywać się adre¬ 
sami z pamięcią ROM w której zapisany Jest system operacyj¬ 
ny, Interpreter ATARI BASIC 1 program testujący (S ELF TEST ) 
W ceiu skorzystania z całej pamięci RAM trzeba mieć możliwość 
wyłączenia ROM-ow. Temu celowi służą odpowiednio bity 0 
117 PORTB Skasowanie bitu 0 powoduje odłączenie systemu 
ustawienie tego bitu na 1 - przyłączenie Dla pozostałych dwu 
obszarów Jest odwrotnie 1 - odłącza 0 - przyłącza Tymi bita¬ 
mi zarządza system operacyjny 


















IK 1080 DATA 696c9d4403a900Sd490369909d 
IK 1090 DATA 4503a9099d42034c56e49b5261 
EF 1100 DATA 6d446973ćb20312e3020627920 
JU 1110 DATA 576£6a63696563682050616c61 
NE 1120 DATA 637a9b£d4572726f7220647572 
IZ 1130 DATA 696e672072656164696e672044 
AF 1140 DATA 313a52414d4449534b2©534554 
JI 1150 DATA 9be202e30200900080db852000 
ZZ 1160 DATA 00add6858de702add7858d©802 
CI 1170 DATA a22£a9859ded85cał0fa20f584 
BI 1180 DATA a244acd485add58520bce©9009 
HE 1190 DATA 30079dlb03989dla0360a421c0 
HQ 1200 DATA 00f00238608dd9858edc858a4a 
SD 1210 DATA 6ddc854a4aaaad01d38dd88518 
TO 1220 DATA 60200000200000aed8858e01d3 
ZF 1230 DATA 60200000200000a0a060203380 
JY 1240 DATA 90034c64808edd85209080aedd 
og 1250 DATA 85989ded85d001c84cS78020eb 
SZ 1260 DATA 40aedd85a9119dee85a0016020 
KF 1270 DATA 2d85b069a52a29£ec906f0©520 
NK 1280 DATA c640aedd85a9009df0859df185 
UC 1290 DATA a9fd9def859df285989dee85a5 
GI 1300 DATA 2a901ac908d03fa000b90343£0 
KF 1310 DATA 08206241d0f6a0aS60989dee85 
BH 1320 DATA 4c0040c904£019b903431003a0 
QF 1330 DATA a760a52ac908f018cS09f01ac9 
ÓE 1340 DATA 0cf003a0a860b90443f005a9ff 
PD 1350 DATA 9df2S5a000602083844ol04020 
XY 1360 DATA bc84£0f29d£085ad01d39df185 
KQ 1370 DATA 20b584b906439def859df285a0 
JK 1380 DATA 006020338090034c6480bced85 
ZK 1390 DATA d02dbdef85ddf285b021c9fdd0 
YQ 1400 DATA 0320db83feef85bd£1858d01d3 
LR 1410 DATA bd£0858d5281bcef85b90040a0 
TM 1420 DATA 014c5780a088d0f930£720b584 
MB 1430 DATA £e©e85bce©85c012f008901£c0 
YC 1440 DATA 91905cb0e520d640b01ca9009d 
JF 1450 DATA ee8520bc8420b584ae©285adel 
KK 1460 DATA 85202340b9b941a0014c5780a9 
IV 1470 DATA 809dee85a9008del858d©28520 
VG 1480 DATA d58120£584200685f0128dbl81 
PE 1490 DATA adf£40d0f3eeel85d0eeee©285 
BK 1500 DATA d0e920b58420d581aee285adel 
BV 1510 DATA 85204b40b94b4ła0014c5780a2 
KE 1520 DATA 02bdde85bce3859de385989dde 
HU 1530 DATA 85cal0f06020338090034c6480 
YW 1540 DATA bced85d035bde£85c9£dd011bd 
UH 1550 DATA £285o9f££0072026849005b01d 
LA 1560 DATA 20db83feef85bd£1858d0łd3bd 
QL 1570 DATA £0858d2482bcef85add9859900 
OM 1580 DATA 40a0014c57803002a087602033 
QQ 1590 DATA 8090034c648020b584bded85d0 
VU 1600 DATA 03204c82a9859d©d85a0014c57 
QK 1610 DATA 80bdef85dd£2859006bcee8599 
HL 1620 DATA 06436020338090034cć480202d 
MY 1630 DATA 85b00f20c640b00aa901be0343 
LN 1640 DATA 1002a9a7a84c5780a000a90099 
GW 1650 DATA 0343206241d0£620£584200685 
FP 1660 DATA £0718d98828d9b82a9008d£e40 
UF 1670 DATA 8df£40f0eb9848a00a20bł4068 
HO 1680 DATA a8204485b0582061404c578020 
JA 1690 DATA 338090034c648020b584a522c9 
JB 1700 DATA fef0b7c925f077c926f056202d 
PL 1710 DATA 85b034a522c920£0c820c640b0 
UL 1720 DATA 29a522c921£00cc923£026c924 
UD 1730 DATA £026a0a8d017b9034330152083 
RW 1740 DATA 84a90099034320cd4090ee20f5 
OL 1750 DATA 84a0014c5?80a0a7d0f9a98łd0 
WM 1760 DATA 02a9018deb41adeb4199034320 
HL 1770 DATA cd4090f5b0elbced85d020acdc 
XK 1780 DATA 85bdef85994e03bdf085994d03 
GD 1790 DATA bdf185994c034c02838edd85bc 
RV 1800 DATA ed85£004a0abd0ba204c82acdc 
YK 1810 DATA 85a200bdłd86f066d94c03f003 
XW 1820 DATA e8d0f3b94d033054c9409050e0 
KT 1830 DATA 00d004c94490488d7e83b94c03 
QN 1840 DATA 8d01d3aedd85ad£f40f037100c 
DM 1850 DATA a9£dd94©03902©9df285d01420 
BZ 1860 DATA b584bcee85b90643acdc85d94e 
TR 1870 DATA 0390189df285b94e039def85b9 
MD 1880 DATA 4d039df085b94c039df1854C02 
PQ 1890 DATA 83a0a64c5780b94c03194d03d0 
JW 1900 DATA £3b94e03c9fdd0©oaedd85bd£0 
MK 1910 DATA 85f0c£a9f£9df285d0c8a9f£9d 
RW 1920 DATA ef85bce©85bdf085£0308d£683 
FM 1930 DATA 8d£c83bdf1858d01d3ad£f409d 
UP 1940 DATA fl85adf©409df0858d0b84bdf1 
CO 1950 DATA 858d01d3adff40300920b584b9 
PP 1960 DATA 06439df2856020b584b905439d 
LD 1970 DATA f185b90443d0d7200685d004a0 
EJ 1980 DATA a238608d3484acff40d0ef8d3c 


EC 1990 DATA 84eef£40a9f£9def85a9009df2 
FR 2000 DATA 85bd£085f0238d5d848d6384bd 
IX 2010 DATA f1858d01d3adde858dfe40addf 
UB 2020 DATA 858dff409df18Sadde859df085 
UT 2030 DATA 186020b584bcee85adde859904 
ET 2040 DATA 43add£85990543d0elb905438d 
UE 2050 DATA 9b84b90443f0278dal848da584 
IX 2060 DATA 8dad848db084a9008d01d3adfe 
QW 2070 DATA 4048ad££408d9b84a9008d£e40 
YG 2080 DATA 8dff40684c8c84adld868d01d3 
KL 2090 DATA 60a9008de7848d©1858de285b9 
NT 2100 DATA 05438deł84b90443f01£8de784 
BL 2110 DATA 8ded84eeel85d003eee285a900 
FX 2120 DATA 8d01d3adff408d©184adfe404c 
EH 2130 DATA d084ad©78460a9438dde85a900 
NE 2140 DATA 8de085adłd868dd£8560addf85 
RM 2150 DATA f021eed©851013a9408dde85e© 
El 2160 DATA ©085ac©085b91d868dd£85f009 
AU 2170 DATA add£858d01d3add©8560add885 
IU 2180 DATA 8d01d3a002bl24c93a£009 8810 
SB 2190 DATA f>a0a5384cb584add8858d0łd3 
XY 2200 DATA a20ba9209d©085cad0fac8bl24 
SM 2210 DATA C92ed008e008b033a208d0£lc9 
HQ 2220 DATA 3fd004a900f014c92af010c941 
JD 2230 DATA 9004c95b9008c9309017c93ab0 
JZ 2240 DATA 139deł85e8e00cf00be008d0c9 
HF 2250 DATA c8bl24c92e£0c2a200bdeX85c9 
VA 2260 DATA 2af01ce8e00bd0f4adeł85c920 
CL 2270 DATA £09720b584a20abdeł859ddc41 
EK 2280 DATA cal0f71860a9009del85e8©008 
FQ 2290 DATA f0d3e00b£0dbd0£20066802e82 
ZQ 2300 DATA 2181©7815a82bl82c8853d8600 
JK 2310 DATA 0000000088db89a20abddc41d0 
IC 2320 DATA 03a0a560cał0£5202a41a90199 
BH 2330 DATA 0343a900990443990543990643 
ZI 2340 DATA a00060488a48204841a20abddc 
Ul 2350 DATA 419dbb41cal0f7a220b9034310 
QV 2360 DATA 02a22a8eb941a00068aa682068 
ZU 2370 DATA 41a00060a004206841adea41c9 
VE 2380 DATA 10a9209002a92b8dce41a08060 
CH 2390 DATA a00a20bl4020c640b0458cfd41 
YJ 2400 DATA b903431003a0a760a01520bl40 
VQ 2410 DATA ac£d41204841a20abde?41f003 
DV 2420 DATA 9ddc41cal0£520c640b008cc£d 
MN 2430 DATA 4łf003a0ae60acfd41202a41a0 
FT 2440 DATA 1520bl40acfd4120cd4090bda0 
BE 2450 DATA 0160a20abddo4148b9e7419ddc 
JK 2460 DATA 416899e74188cal0eeć0a00020 
QX 2470 DATA £f409008206241d0£6a0aa3860 
WW 2480 DATA a000b90743d007206241d0£638 
GX 2490 DATA 60a900990743I860a00020££40 
IN 2500 DATA a900b002a901990743206241d0 
NZ 2510 DATA ©f60b90343f023a200bddc41£0 
AH 2520 DATA 05d90042d017e003b00abde44ł 
DR 2530 DATA £005d90043d009c8e8e008d0e2 
AZ 2540 DATA 18901b38b019a200bddc419900 
CO 2550 DATA 42©003b006bd©441990043e8o8 
LV 2560 DATA ©008d0ea889829f8a860a200b9 
IK 2570 DATA 00429ddc41e003b006b900439d 
SO 2580 DATA ©441e8c8e008d0ea£0e0981869 
ZH 2590 DATA 08a8608de7418ee841£8a9008d 
KM 2600 DATA ©9418dea41a2100e©7412e©841 
OR 2610 DATA ad©9416de9418d©941adea416d 
ZX 2620 DATA ©a418dea41cad0©5d8c9109008 
UB 2630 DATA a9998d©9418dea4120b041ad©9 
RU 2640 DATA 41484a4a4a4a20b04168290£09 
WP 2650 DATA 3099c741c860202046494c454e 
VU 2660 DATA 414d45455854203030309b3030 
UC 2670 DATA 30204652454520534543544£52 
CN 2680 DATA 539bbl908c9448616e646c6572 
NJ 2690 DATA 20696©7374616c6c65642e9b52 
LL 2700 DATA 656ććf726d6174206£6c642072 
FI 2710 DATA 616d6469736b3f2028592f4e29 
XH 2720 DATA 9b48616e646c65722072656d6f 
NN 2730 DATA 7665642©9b43616©2774207265 
WI 2740 DATA Ćd6f76652068616e646c657221 
WV 2750 DATA £d9b4d454d4c4£20746f6f2068 
VT 2760 DATA 69676821fd9b53796©74617820 
LR 2770 DATA 6572726£7220696e2073657475 
HZ 2780 DATA 702066696c6521fd9b20c091a9 
TT 2790 DATA c3cde702a939ede802b008a207 
CK 2800 DATA 203e906c0a00208a92205893a5 
DQ 2810 DATA 0c8d0180a50d8d028020al9320 
ZB 2820 D.-TA ©09318ade702850c69038d7991 
KT 2830 DATA ad©802850d69008d7a91200000 
CX 2840 DATA a203203©90a5d8d017a204203e 
WN 2850 DATA 90adfc02c9f£f0f9a2ff8efc02 
HL 2860 DATA 293fc92bd022adld808da290ad 
BV 2870 DATA 368009308da390a210a9f©9d42 
HX 2880 DATA 03a9a29d4403a9909d45032056 
YL 2890 DATA e46c0a00ade702©90985d0ad©8 
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DATA 02 e90685dla016b9 2 4 80f004dl 
DATA d0d0058810f4300fa5d0d002c6 
DATA dXc6d0a5dlc907b0e26038a5d0 
DATA e92485d2a5dle90085d3a50cc5 
DATA d2d019a50dc5d3d0X3X8a5d269 
DATA 3da8a5d36906cde802d06d98cd 
DATA e?02d06 7a0Xdbld2a200ddla03 
DATA £009e8e8e8e024d0£4£01518a5 
DATA d269c8a8a5d36905ddlc03d044 
DATA 98ddlb03d03ea002bld2990b00 
DATA b9dl0099e60288d0f2e024f022 
DATA 18a5d2 6 9da85d0a5d36 9058 5dl 
DATA a000bld09dlb03c8bld09dlc03 
DATA Idlb03d003 9dl a03a205203e90 
DATA 6c0a00a206203e906c0a002039 
DATA 93a9039d4203a9a29d4403a990 
DATA 9d4503a9049d4a03a900aca290 
DATA C043d002a9809d4b032056e430 
DATA 7a2043938dld8020439338e930 
DATA 8d3680204393o99bd0£9a90085 
DATA d0a0Xf991d8688X0£a204393c9 
DATA 9b£00ba4d0e6d0991d86c01ed0 
DATA ee203993adld80c9419034c95b 
DATA b030ad3680£02bc90ab027a4d0 
DATA f02 38 8b9ld86 2013 93b01a99Id 
DATA 868810£2603849f£695£100318 
DATA 6906c91£b0040a0a098360a208 
DATA 203e906c0a00203993a202203e 
DATA 906c0a00a210a90c9d42034c56 
DATA e4 a210a90? 9d4203a9009d4803 
DATA 9d49032056e430d760aeld8020 
DATA bcee9040303ebdla038dda8585 
DATA d4bdXb038ddb8585d5a90a85d0 
DATA a4d018b9c885690785d6b9c985 
DATA 690085d718bld4 690148C8bld4 
DATA 6900a00191d6688891d6c6d0c6 
DATA d010d6 60ad01d34 8 20b584 a900 
DATA 85d885d485d6a98885d5a94085 
DATA d7a000bld4dld6f@06c070b002 
DATA e6d891d6c0dbd006a5d7e941£0 
DATA 09c8d0e5e6d5e6d7d0df688d01 
DATA d360a90085ofade70285d4ade8 
DATA 0285d538a90085d2e5d4 85d0a9 
DATA 8085d3e5d585dla000f0033866 
DATA c£a5d2o941a5d3e98690016024 
DATA c£7061302 5bld2 9ld4 208094aa 
DATA f0e2 c9 20f017 c940£0ddc960£0 
DATA d9290dc908£0d390418a291fc9 
DATA 09£03abld2c8c900bld28Be980 
DATA 9012bld2c8c941bld288e986b0 
DATA 06a5d0a6dl900?24cf30a5a900 
DATA aa85d6 86d7 38bld2e5d6 9ld4 20 
DATA 8094bld2e5d7 4 c7 8 9 4bld2 9ld4 
DATA 2080944c0694e6d2d002e6d3e6 
DATA d4d002e6d560e002el023691 


RAMDiak - dodatek : 

autor! Wojciech Palacz : 
(c) 1993 Tajemnice ATARI i 


REM *-* 

REM s Check Memory : 
REM : autor: Wojciech Palacz ! 
REM • ic) 1993 Tajemnice ATARI i 

REM *---*-* 

DATA f f £ £0090b090a005980a0a0a0a 
DATA aabd4003100c88d0£2ad0103d0 
DATA 0ea901d00aa8b91a038d9b90bd 
DATA 410309308d9c90a201203c90a9 
DATA 2da21f9d7 390cad0£aa2014c4 5 
DATA 9086d4a200204S90a6d4a000ca 
DATA 300ab9 7 390c8c9 9bd0f 8 f0f 38a 
DATA a2009d4803189869739d4403a9 
DATA 009d490369909d4503a9099d42 
DATA 034e56e49b436865636b4d656d 
DATA 20312e3020627920S76f6a6369 
DATA 6563682050616c61637a9b4372 
DATA 6561746520443f3a52414d4449 
DATA 534b2eS34554203f28592f4e29 
DATA 9be202e3020090bl9080934e6 £ 
DATA 206164646974696£6e616c2062 
DATA 616e6b7320666f756e642e9b50 
DATA 726573732045534320746£2062 
DATA 7970617373206d656d6£727920 
DATA 746573742e9blc9c4d656d6£72 


OK 

AM 

ET 

TC 

SF 

TY 

HL 

CF 

zw 

KY 

LY 

XW 

xe 

TR 

IJ 

DL 

TM 

WL 

XN 

RA 

JJ 

RB 

XX 

BG 

BF 

WR 

ID 

RU 

VU 

EY 

JK 

WZ 

NL 

RW 

YA 

AH 

MW 

DI 

ME 

IQ 

MB 

ZV 

JE 

SS 

HY 

MK 

XB 

TX 

TI 

UQ 


1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


79204 f 4b2e9bfd4d6 56d6 £7279 
206661696c7572656420617420 
24343030302c2062616e6b203f 
2e9b4465746563746564206261 
6e6b7 32070? 265? 3656e742061 
733a9bad004085dlad01d385d0 
a21f20fb9 2 a9008d0040cd0040 
d03ccal0£0a9£f8d01d38d0040 
a000a2 Ie20fb9 2 ad0040d00ac.8 
8e0040ec0040d01c8a95d8cal0 
e9a5d08d01d3a5dl8d0040c000 
d017a203203c906c0a008a20ef 
928dla91a206203c906c0a0020 
5c93a203203c90a204203c9020 
209 2b005a205204590a20? 203c 
90a90085d2a21e8ad5d8d00786 
d320bc92a6d3cal0fla202203c 
90ad£c02c9 £ff0f9 a2 £f8efc02 
2 9 3 fc9 2b£0036C0a00a9 9b8da9 
90200493200893a20386d4bd?d 
93202a93a6d4cal0£3a21e8ad5 
d8d00a86d320ef92202a93a6d3 
cal0eea9 9b202a9 3 2004 936 c0a 
00a90085d5a21e86d38ad5d8d0 
2120fb92a95520589220a89220 
709220a892a9aa20589220a892 
20709220a8 9 2a6d3cal0d518a5 
d5£0013860a00084d6a04084d7 
a0009ld6c8d0fbe6d7a4d7C080 
d0f160a00084d6a04084d?a000 
dld6d00cc8d0f9e6d7a4d7c080 
d0e£604 8 9 8 48a4d7 203e9 3a5d3 
20ef9 2 8dla9la206204590a901 
85d568a868d0d6acfc02c0£ff0 
0ca2ff8efc02c01cd003686838 
60e6d2a4d2205c93adbl902026 
93adb290202693a93a202693a6 
d3a5d3d5d8d00b8 6d48a20e£92 
202 6 9 3a6d4 cal0eca9 9b4 c2 6 9 3 
3849£f695fc95b90026905608a 
0a0a09838d01d360a90cd002a9 
03a2109d4203a9089d4a03a9 80 
9d4b03a99b9d4 403a9909d4 503 
4c56e4a200£002a21048a90b9d 
4 203a9009d4 803 9d4 903 6 8 4 c56 
e4a2032044939848204d93684a 
4 a4a4 a290f0930c9 3a90026906 
9d0f91ca60a900a201£8c888£0 
05186901d0£8d848290f207693 
684a4a4a4a09309dbl90ca609b 
3a3844e002el023891 


Wojciech Palacz 


kompletne rozwiązanie; Android, Imagine, Mlcrox, Mlnl-Ram- 
dlsk; Kilka uwag o module RAM-CART: Podłączenie pilota 
RTV do ATARI 

TA 4/93 

Type nowa komenda CP; MulDiv mnożenie i dzielenie 
w asemblerze File Veriller weryfikator plików, Case Conver- 
ter; Piszemy demo 10 przerwania Display List; DirX rozsze¬ 
rzenie CP, Piszemy grę 2 przesuwanie ekranu, duszki; Iryda, 
gra zręcznościowa, MAN-l-IPU/LATOR sam zrób Joystick; 
Kernaw, Syn Boga Wiatru, Neron; The Goonles; kompletne 
rozwiązanie; Vlrus Klller, Dlsk Sort: sortowanie zawartości 
dyskietek; TURBO 2000 plus; Zgrywus+' powtórka; Wieczny 
kalendarz. Kropki, gra logiczna, 

TA 5/93 

•JGP program graficzny; Inny batch, Kostka Ciężarka gra lo¬ 
giczna. CIO 1; Piszemy grę 3- animacja, Mysz do ATARI XL/XE; 
Opis programów firmy DOMAIN Software Barahir, Władcy Cie¬ 
mności; Dlsk Info 1; Rozbudowa programu CMC; Wywiad z au¬ 
torami gier, FDD opis stacji LDW2000, CA2001, ATARI 1050 

TA 6-7/93 

Buttonle: opis nowego wirusa; CatFood programik pakujący; 
ANTIC 3 opis 3 trybu ANTIC-a, Rajd: gra zręcznościowa, CIO 
2; Piszemy demo 11 przesuw poziomy 1 pionowy; Piszemy grę 
4- kolizje obiektów; Atract: tryb przyciągania uwagi, Easy Mo¬ 
ney, Honky, Czaszki, Zeus; Mapa do gry Kernaw; Skoczek; gra 
zręcznościowa; Dlsk Infa 2 Opis dołączenia sampll do CMC 








Wykaz punktów sprzedających bieżące i archiwalne numery Tajemnic Atari. 
Drukiem pogrubionym zaznaczono miejsca, w których można równocześnie kupić 

legalne oprogramowanie L.K. AYALON 


PHU FAMPOL’ 

’CIDER CENTRUM’ 

Strzelców Bytomskich 
Bytom Stroszek 
MIKRA, Jesionowa 3 
Chorzów 
DRZAJA 

Mirowska 6, Częstochowa 

INFO PANDA 

Śniadeckich 20, 50, Bydgoszcz 

SPRZĘT KOMPUTEROWY 
Kościuszki 6/26, Goleniów 

MICROMAN 

Plebiscytowa 31, Katowice 
Rynek 4, Rybnik 
DH HERMES, FTybnik 
SUPERMARKET, Sosnowiec 
Wojska Polskiego 14, 
Bielsko-Biała 
KRYMARYS 
Toruńska 63, Koło 
KSIĘGARNIA TECHNICZNA 
Podwale 4, Kraków 


BIT - PLUS 

Bieżanowska 1, Kraków 
VIDEO CENTRUM 
Kościelna 5, Krynica Górska 
RETURN Studio Komputerowe 
Zamo|ska 25, Lublin 
POMAREX 
Bernardyńska 20, 

Niecała 12, Lublin 

OKW Elektronika 

Piotrowska 39, Łódź 

Firma Handlowo Usługowa BD 

Rynek 35, Nowy Targ 

MEGABAJT 

Reymonta 23, Opole 

TRACKWS 

Kołłątaja 11, Opole 

PC KOMPUTER 

Ogrody 11 a, Ostrowiec Św. 

BI&K COMPUTER 

Wierzblęcice 37, Poznań 

P.H. METRO 

Ratajczaka 31, Poznań 


STUDIO-SIX 
Rejtana 3, Przemyśl 
BAJT, Rejtana 33, Rzeszów 
DĄBI, Szopena, Rzeszów 
DOMAR 

Zygmuntowska, Rzeszów 
Okulickiego, Rzeszów 
STEL-DOM 
Pomorska 7, Słupsk 
JOKER 

Mickiewicza 15, St. Wola 

KWANT Agencja Handlowa 
Żydowska 6, Tarnów 
SONIX Sp. z o. o. 

Rapackiego 3 
DT Centrum 

Fłydla (Heiios 2), Szczecin 
COMPUTER CENTER WARS 

Marszałkowska 104/122 

Warszawa 

ATARI STUDIO 

Gen. Abrahama 4, Warszawa 


O.K.W. ELEKTRONIKA 
Mokotowska 51/53, Warszawa 
OSKAR 

Grochowska 207 (Universam) 
Jena Pawła II 58 (Maxim), 
Igańska 26, Warszawa 
DOMAINSOFTWARE 
Składnica Harcerska przy 
SDH FENIX, ul. Kurzy Targ 3/4 
Wrocław 
COMAT 

Knlaziewieza 19, Wrocław 

KSIĘGARNIA STAROMIEJSKA 
Żeromskiego 16, Zielona Góra 

Zachęcamy właścicieli sklepów zainter¬ 
esowanych sprzedażą pisma lub opro¬ 
gramowania do kontaktu z L.K. AYA¬ 
LON, Najszybszy kontakt telefoniczny 
pod numer (17) 62- 74-71 wew. 274, 275 
od 7:30 do 15:00. Oferujemy korzystne 
warunki współpracy. Firmy hądż sklepy 
zainteresowane kolportażem gazet 
otnymąją je na zasadach komisowych, 
a ponadto ich adresy są drukowane 
w TA, co Sianowi dobrą reklamę. 


L.K. AYALON 


skr. poczt. 46, Strzyżów 

proponuje: 


Akcesoria 


filtr monitorowy szklany, powlekany 
ołowiem 

300 000 

pokrywy na ATARI XL lub XE 

50 000 

taśma do drukarek STAR LC 10/20 

60 000 

MICROPRINT (prod USA) 
umożliwiający podłączenie do ATARI 


dowolnej drukarki (CENTRONICS) 

220 000 

dyskietka czyszcząca 5 25 z f>łynem 

50 000 

kaseta czyszcząca z płynem 

30 000 

pudełka na dyskietki o pojemności. 

5 szt 

30.000 

10 szt 

35 000 

50 szt 

100 000 

100 szt 

120 000 

Literatura 


Leksykon komp dla początkujących 

30 000 

Słownik term i komunikatów komp 

30 000 

Poznajemy komputer Atari XL/XE 

30 000 

Atari Basic dla dzieci 

35 000 

Logo Atari 

35 000 

Opisy gier na małe Atari 

35 000 

Atari Basic 

55 000 

Atari Logo 

55 000 

Do iącznego zamówienia należy 

doitczyć 

koszt wysyłki (15 000 zł) W przypadku za¬ 
mówienia również oprogramowania z oferty 
wewnątrz pisma, koszt wysyłki nie jest doli¬ 
czany. Wszystkie ceny ważne są do ukazania 

się następnego numeru TA. 








Uniwersalny moduł cartridge 
do komputerów ATARI XL/XE 

Można na mm wielokrotnie za¬ 
pisywać dowolne programy 

Po wyjęciu z komputera pro¬ 
gramy pozostają w module 
dzięki podtrzymaniu bateryjne¬ 
mu 

Dla zaawansowanych symula 
cja napędu dyskietek 


Do każdego RAM CARTu dołączone są programy pomocnicze na kasecie i dys¬ 
kietce oraz podręcznik użytkownika systemu opracowany w L K AVALON 

DODATKOWO, ZA DARMO nagrywamy na RAM-CART 
zestawy programów z TA (najlepsze gry z zestawów TA 1,2,3,4,5,6). 
Jedyna okazja zdobycia 64 lub 128 KB legalnego oprogramowania 
ZA DARMO!!! 

Jako autoryzowany dystrybutor RAM CARTu udzielamy rocznej gwarancji działa¬ 
nia modułu W wypadku wystąpienia wad uniemożliwiających używanie systemu 
drogą pocztową wymieniamy wadliwe egzemplarze na poprawnie działające 

Cena systemu z 64KB pamięci 470 000 zł 
Cena systemu z 128KB pamięci - 750 000 zi 

L.K. AVALON, skr. poczt. 46, 38-100 Strzyżów 

Uregulowanie należności następuje przy odbiorze przesyłki 






■ UWAGA!!! ■ 

■ OBNIŻKA CEN NA NIEKTÓRE GRY A VALONU - ZAGLĄDNIJ NA STR. 2! * 

L__ 9 _I 












